DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 16/05/2024

Protocollo 1217/ DpTo

Spett.le
U.S.D. SAN GIORGIO TORINO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: 75° ANNIVERSARIO
Categoria: Piccoli Amici
Periodo di svolgimento: 18/05/2024

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetio per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'utiime.
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE |
LA SOCIETA USD SAN GIORGIG{TORING 3
VIANITT1, 6 CITTATORINO Cap 10141 ©

" #i
TEL 3662387357 EAX MAIL SANGIORGIO2011@YAHOO.IT -
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INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE |:| D Oog
A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE O E
DENOMINATA: 75° ANNIVERSARIO | ot
IN COLLABORAZIONE CON FIGC §B5S A

CHE S| DISPUTERA NEI GIORNI 18 [IMAGGIO 2024

-—

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: UED SAN GIORGIO TORING, VIA NITTt 6 - 10141 TORING

I .
CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA :
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOL!I AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.GJC. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE iN CORSO. NATI DAL 01.01.2017
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettive

numero di matricola
SAN GIORGIO, ALMESE, POZZ¢

AINA, RANGER SAVONERA, SKILLSTAR,'

ELENCHI GIOCATOR)
LE SOCIETA PARTECIPANT! DOVR
SUO INIZIO, UELENCO DEI CALCIA

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIF
LE ATTIVITA S1 SVOLGERANNO ©
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINAL

DESCRIVERE LA FORMULA DELL AT
GIRONE ALLITALIANA DI SOLAY)A

INO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
RI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO Di N°_12

ESTAZIONE
LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
INALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

TIVITA
\NDATA

|
]
[

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE L)

LE PARTITE S| GIOCANO|2
PALLON! N® 3 oPPUREN®

LE PARTITE S1 GIOCANO[3

A\ MODALITA Di SVOLGIMENTO)

> 2 SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D
#l IN GOMMA

> 3 SU CAMPI Di DIMENSIONE RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILEZZO D

PALLONI N°3 OPPURE: N< 4 IN GOMMA

GIOGHI LUDICI DIDATTIC! (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIGCH!)

RE DE| PORTIERI, AUTOSCON[TRO

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESERIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA

LE MINI GARE AVRANNQ[LAIDURATADI 10 MINUTI CIASCUNO

| GIOCH! LUDICH DIDA'ITiIE‘.‘!

AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO

10126 Toring

(S

———m A
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CLASSIFICHE

NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE o

PARTECIPAZIONE

|i.E [ =11 IU]\H\'O
Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino

TUTTH GIOCATOR! DEVONO PARTECIFARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA LUATTIVITA PREVISTA, IN PARTIGOLARE!
e E OBBLIGATORIA LA PAF}ECiPAZiONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICI

» | GIOCATORI DEVONO

SOSTITUITI SINO AL TER

ARBITRI

RENDERE PARTE ALMENO AD LUNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
INE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI| GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTO LO SPIRITG LUDICO CHE HEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DE! PICCOLI AMIC] NON £ CONSENTITA ALCUNA

FORMA DI RECLAMO.
ASSICURAZIONE

& RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA

CARTA ASSICURATIVA FIGC.
COPERTURA ASSICURATIVA |

NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTG
FEDERALI IN QUANTO COMPA]|

| 'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA

DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONC LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
HBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE

GIOVANILE E SCOLASTICO REL{F IVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

I PRESI[:AW SOCIETA




DELEGAL!

Via Tiziano Veceliio, 8
10126 Torino

U.S.D. SAN GIORGIO TORINO

75° Anniversario

PICCOLI AMICI 2017/18

GIRONE
SAN GIORGIO ALMESE
RANGERS SAVONERA SKILLSTAR
POZZOMAINA
ORA PARTITA RISULTATO TURNO CAMPO
14.15 SAN GIORGIO ALMESE 1 1
14.30 | RANGERS SAVONERA SKILLSTAR 1 1
14.30 POZZOMAINA RIPOSA 1 2
14.45 SAN GIORGIO RANGERS SAVONERA 2 1
14.45 ALMESE POZZOMAINA 2 2
15.00 SKILLSTAR RIPOSA 2 1
A 15.00 | RANGERS SAVONERA POZZOMAINA 3 2
05. | rEwressi | 9595 SAN GIORGIO SKILLSTAR 3 1
S 15.15 ALMESE RIPOSA 3 2
15.30 SAN GIORGIO POZZOMAINA 4 1
15.30 ALMESE SKILLSTAR 4 2
15.45 | RANGERS SAVONERA RIPOSA 4 1
15.45 POZZOMAINA SKILLSTAR 5 2
16.00 SAN GIORGIO RIPOSA 5 1
16.00 | RANGERS SAVONERA ALMESE 5 2

PREMIAZIONE A SEGUIRE




¢ vecellio, 8

Wid 114l

Proposta di gioco cat. Piccoli Amici
Ogni sqlxﬂadra deve essere composta minimo da & calciatori massimo 10/12
e I tre giochi individuati sono: =

1IL RE DEI PORTIERI ~ GLI AUTOSCONTRI -3 V$ 3

il materiale & quello indicato nella descrizione dei giochi
Preparo i quatt campi e in contemporanea giocano le due squadre. Ogni squadra divide i

kambini in quattrd gruppi e st posizionano nei campi di gioco, cosi che nelle stazioni dell’attivita
creata ci siano s¢ mpre due gruppi di squadre diverse che sl confrontano per svolgere il gioco

proposto. Ogni 12 minuti i gruppi ruotano secondo Indicazioni andando ad occupare un nuovo
| campo per svolgere un nUovo gioco.

Due squadre composte da 12 bambini.

Per gli incontri pprticine per 3vs3 o anche coni per segnalare, palloni N 3 per tutte le attivita,

cinesini per deiinrita re le zone di attivita. Consigliamo di lasciare un corridoio pef istruttori e di
: sicurezza.

i Misure dei campi in base ai giochi e allo spazio a disposizione

i Totale 48 minuti di gioco.

Area di gioco; 20x20 metri

= Glocatori: 6 ;

+ Tempo di svolgimento: 12 minuti | |

Il gioco consiste in una serie di aziomi di tiro in porta che vede coinvolti 2
glocatori pes volta: un attaccante ed uh portiere. |l distanziamento dei
delimitatori di partenza, Jo svolgimen alternato dei tiri In porta e il
divieto di contrasto tra portatore di pdlld e portiere {agevolato dalla
definizione di una linea oltre la quale pon & possibile calciare),
permettono al gtocatori di rimanere ; |distanza durante Io svolgimento
dell'attivits prevista. i

« In case di gol da parte dell'attaccante, il portiere prende il pallone ¢ lo
trasmette al compagno senza palla pdsizionato all'interno dell'area di
partenza. L'attaccante, dopo aver seghato, si sostituisce rapidamente al portiere.
» In caso di errore da parte dell'attacdante, questo recupera velocemente
palla e fa trasmette at compagno In%a esa senza pallone posizionato
al'interno deil*area di partenza.

« In entrambi i casi, il giacatore che hp passato palla al compagne in
attesa si posiziona all'interna defio spazio di partenza  aspetta la palia da
un altro giocatore.




§ » |f portiere, in caso di parata o di errori da parte dell'attaccante, rimane
| in porta e si prepara all'azione successiva.
» Al ermine di ogni azione di gioco (ims!guito ad un tiro 0 ad un gol),
i parte immediatamente {ed autonoma lente, senza il “via® da parte del
b tecnico) ['attaccante successivo. L'at'ai@:ﬂante pud partire anche se i
| portiere non & pronto per affrontare u 2 nuova aztone di gioco {questa
regola favorisce Fattenzione e la continuita di coinvolgimento dei
| partecipanti). .
| ghi portiere riesce @ respingere
i consecutivamente, guesto numero dive nta, di volta in volta, il nuovo
record da cercare di battere.
NOTA: ogni gruppo gieca con tre soli palloni al fine di stimolare la
i relazionetra compagni attraverso la cgllaborazione organizzativa che s

o . L4l
i crea con la trasmissione di palla al giogatore in attesa.

i |
i gioco: 18x18 metri
| b Glocatori: &
« Tempo dj svolgimento: 12 minuti
Sei giocatori condutono p; \a allinterno dello spazio delimitato con
T'obiettivo dl colpire il pallone degll avversari ed evitare di farsi prendere il
(1 proprio.
« il gioco consiste inun tire a1 bersaglio in cui si realizza un punto quando
si riesce a colpird ifpallone di un altro giocatore.
| punti sono valids solo allinterno dei quadrate di gioco {ogni pallone
colpito al di fuori dello ste so0 non da alcun purto). Nel caso in cui due
pailoni calciati dadueg ocatori distinti si colpiscono tra di loro,
il punto nan viene considerato valido.
» Vince il turno di gioco il gipcatore che riesce ad arrivare per primo a 10
punti. Vengono realizzati d;i ersi turni di gioco. Ad ogni turno si cambia il
numero di punti necessari per vincere £ vengong inserite delle varianti
: i o all'attivita iniziale.




ANTI » Vengono inserite delle posiziohi di pausa nelle quali non si pud
essere colpiti dagli avversari:
| ¢ Tenendo il pallone softo la pianta del piede
1 in modo casuale che richiedende di utilizzare il piede meno abile).
= Salendo in equilibrio sulla palla con entrambi i piedi.
pancia soilevata da terra con il pallone sotto al proprio corpo




