Cuneo, 02/05/2024

DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Spett.le Societa
SALICE
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Primavera al Salice” — cat. Piccoli Amici — il 05

Maggio 2024

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del

Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza e data a quest’ultime.

Cordiali saluti
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REGOLAMENTO CateGORIA PICCOL! AMICI

ORGANIZZAZIONE
LA SoclETA  ASD SALICE
ViA CORSO COLOMBO, 2 CitTA FOSSANO Cap 12045
TeL Fax MaiL Segreteria@asdsalice.com L% 2
® ln
& ot
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE D |:| “’g,/"%f" A
A CARATTERE REGIONALE PROVINGIALE LOCALE % ‘t'\?
DENOMINATAT TORNEO PRIMAVERA AL SALICE v'-‘,a ¢ o,
IN COLLABORAZIONE CON Cn’s”
CHE SI DISPUTERA NEH GIORNI. DOMENICA 05 MAGGIO 2024 <y
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:  FOSSANO CAMPO SALICE VIA TRAVAINI <y
CATEGORIA D! PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERAT! F.1.G.C. CON LA PROFPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT paL 01.041.2017
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA
SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo
numero di matricola
SALICE GIALLO (954861) - SALICE VIOLA (954861) - CUNEC OLMO { 67006 }
THERASCHESE (12560) - FOSSAND [ 75437 ) - VALVERMENAGNA (63526 )
TARANTASCA [ 953988) - BUSCA ([ 710565 ) - ALBESE{ 71074)
ELENCHI GIOCATORI G
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL..’ s,
SUO INIZIO, LELENCO DE| CALCIATORI CHE INTENDOND UTILIZZARE, FIND AD UN MASSIMO DI N°_10 s '?,,
%&Q}‘-ﬁ' !
PRESTITI ;,*?0—;,’:' .
3 2,
SONO VIETATI & -A@x?’ 3
SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE 2.8 %
LE ATTIVITA SI SVOLGERANND CON LA SEGUENTE FORMULA {(NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A O ’y
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DiRETTA) €
DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA '
TRE GIRONI DA 3 SQUADRE CON GARE DI SOLA ANDATA
. 5 [
SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
LE PARTITE SI GIQCANQ 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D)
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA
LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA 2% o
:“, o
; mﬁ'{; ?
GIOCH] LUDICI DIDATTIC! {OBBLIGATOR! MINIMO DUE GIOCHI} "-‘/ﬁ'&; B
DUELLC (COME DA SPIEGAZIONI IN ALLEGATO) . % "‘:,',g
Y@ e
P
A
0, P
4\'*-&) ok
ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE! GIOCHI L2 >
<@

TEMPI DI GARA
D LE MINI GARE AVRANNO LA GURATA DI 15 MINUTI CIASCUNO

D 1 GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUT! CIASCUNO



CLASSIFICHE
NONSONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI | GIOCATORI DEVONQ PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
+  E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCH! LUDICO DIDATTICH
* | GIOCATOR!I DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDE MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRi
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDIGD CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NGN E CONSENTITA ALCUNA
FORMA. DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE o
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA CON LA GENG T
CARTA ASSICURATIVA FIGC. LU'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA -
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTC DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONG LE DISPOSIZION] DEl REGOLAMENTI
FEDERAL! IN QUANTC COMPATIBILI, £ QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE
GIOVANILE € SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN RORSO.

IL PRESIDENTE DE OfIETA
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Settore Giovaniie e Scolastico - Programma di sviluppe territoricle

DUELLO

Descrizione

Tutti e 30 i giocatoti si posionanc all'interna di un quadrato di gioco, 5 di loro hanpo un pallone, gli altri 5 sono fermi, con le gambe
divaricate (distribuiti in modo unifarme nello spazio delimitato).

£ '-z 2=
Regole B e
| giocatori con i pallone hanno il compito di condurlo all'interno del campo e sfidare un compagno (sceltoa loro dasmzmﬁe) in
un duello per il possesse delfa palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di ung ﬂgl ‘amhs
pagni fermi all'interno del quadrate. Quande il pallone passa sotto le sue gambe del gioeatore fermo, guesto pud nn;oversi.e
cercare di contenderne if passesso al giocatore che lo ha sfidate. Chiriesee ad impossessarsi del palfone e mantenemeil p@sse&;ﬂ, f’

per 3 secondi, continua il gioco in eonduzione palia, T'altro si ferma ed attende che qualcuno Jo sfidi prendendo una pos:zrqne ?' 4

-

statica ¢ allargando le gambe. %0 s R
Se la palla esce dal campo di gioco |2 sifda si interrompe, Fultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo con e gambe -0 e
divaricate, in attesa di una sfida. .o

‘_)

Possibile ambientazione
1l giocatore con la palla & il mago che risveglia la
statua {giocatore fermo con le gambe divaricate).

Vanante peri Piccoli Amici

La delimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duelle: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze,

Per vincere il duello bastaentrare in possesso
deilapalla, senza tenerela per 3 secondi.

0 2 Presupposti
;ﬁ.% rappresentati

1. Condurre seduta "fucr campo’, gioco fluisce da solo 6. Individuare medaliti per far risolvere situazioni disciplinari
2. Attivitd gid predisposte prima inizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio

3. Rinforzare giocatori in caso di necessita 8.  Favorire gioco orientato af rischio

4. Nonc'é eliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare interventi tra tutti { giocatori

5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti

SETTORE GIOVANILE £ SCOLRSTICD Al
CENTRI FEDERAL! TERRITORIALI



