DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 18/05/2024

Spett.le Societa
ATLETICO RACCONIGI
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Giochiamo Insieme” — cat. Primi Calci — 19 Maggio
2024

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza fo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la

precedenza € data a quest’ultime.

Cordiali saluti

5 ™~
il gegr ri )J//B(ele;;ming‘lale
Gi7\/ann allario / Giuseppe Chiavassa
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{da redigere su carta intestata deila Societa organizzatrice)
REGOL AMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE N

LA SOCIETA_ ASD ATLETICO RACCONIGI 2.,

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE || REGIONALE PROVINCIALE [rocag "%,

DENOMINATO: GIOCHIAMO INSIEME A

IN COLLABORAZIONE CON & @:;ﬁ_?% 2

CHE SI DISPUTERA NE! GIORNI_DOMENICA 19 MAGGIO 2024 2RI

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:_CAMPO SINTETICO VIA FERRUCCIO TON A RACCONIGI L05% %b;,/;’
5 e

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA o, 5;3,%5

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERATI S %
F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2015 AL 31/12/2016

EPOSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2017 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL §.G.8. -ROMA

TUTTI [ GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE! PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPQO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI
NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI
SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DEI "CAMBI
LIBER! " TUTTI | BAMBINi DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO G} 3
/

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNOG PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo societa e nspettwo?f M@tﬂgola

SOCIETA SOCIETA SOCIETA socm’m ey
ASD ATLETICO RACCONIGI BANDITO : )g’% %
BENESE SAVIGLIANESE ' SR
AUXILIUM CUNEO S
VAL VERMENAGNA VO

ART.7 FORMULA DEL TORNEQO (NoN ESSENDG CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMP) SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEC CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAV! DI FINALE, QUARTI DE FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATI N° 2 GIRONI DA N°__3  SQUADRE CIASCUNGQ CHE Si INCONTRERANNG TRA LORO CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MOUALITA DI SVOLGIMENTO

GIGGODELLE4PERTEINE (& 2agpis N FEL rrond

IL GIOCOQ/CHI AVRANNO LA DURATADI_ “I5  minuTI = ok «»9‘2'-}"-‘
lS a" ‘. '\)
., ) g
ART.8 CLASSIFICHE {Y .A:?ﬁ,
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE 4 )‘4" ,yf
“""}' ’);J
+ Py, B
ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO) = S

LE GARE 51 SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUT! CIASCUNO
LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI 5 MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE SI GIOCANO 5> 5 SU CAMPI DI DIMENSION] RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N® 4

LE PARTITE $1 GIOCANG 4 > 4 SU CAMFI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Di PALLONI N° 4

O X[



ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI

NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI s
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTCS%&?I?.RAGGIO}

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNQ TRASMF&S’%-A;.@QMWATO DI

COMPETENZA NEI TERMIN! PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO § e s
(¥ ) ’
)
ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO ¥ j";;i,(_”/.-’e,?_
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL Do, g,
COMITATO DI COMPETENZA “"}'j@_‘,"

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
I. COBICE bl GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNG SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAM} DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SEMPRE NEI TERMINI DE1 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE Di COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
£ RESPONSABILITA DI OGN| SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA Py

ART.17 NORME GENERALI ARG
PER QUANTC NON PREVISTD DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT! FEDEEEALf ]N 2,
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL.  SETTORE GIOVANFEE E "‘-
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO. v

ASSOCIAZIONE SPORTIVA DILETTANTISTICA
ATLETICO RACCONIGI
ASSGLIAZIONE SPORTIVA DILETTANTISTICA Via Ferruccio Ton, n° 1

ATLEMSO RACCONIGI 12035 RACCONIGI (
Aci Codl. Fisc. e F. IVA 03150620049

12035 RACCONIGI (CN .
Cod\ Fisc. & P /YA 03153623049 IL PRESIDENTEDELLA SOCIETA

>

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. BORDESE GIUSEPPE

TEL._3395955900




Calendario di domenica 19

Girone. A. Girone B
Atletico Racconigi.  Saviglianese
Bandito. Benese

Auxilium Cuneo. Valvermenagna

Ore 9 atletico -bandito

Ore 9,30. Saviglianese -benese

Ore 10. Atletico -Auxilium Cuneo

Ore 10,30 Saviglianese -Valvermenagna

Ore 11. Bandito - Auxilium Cuneo

Ore 11,30 Benese - Valvermenagna

Ore-14. — Jerzo girone A -terzo girone B

Ore14,30 seton Jirone A-seco-girena-B- ¢
Ore1s5 primo girA-primo gifone B

Nov  CoNsSErTITI REEN
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Settore Giovanile e Scolastico - Programma di sviluppo territoriale

Descrizione
7 giocatori si posizionano all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. | 3
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato.

Regole
Chi ha la casacca in mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ci riesce, si effettua un mmblmd[ ruclo
{e conseguente scambio di casacca)
Se un giocatore con pallz lo desidera o ritene opportuno, pud trasmettere il palione ad uno dei compagni pomznoha.ttal‘les;tqrrio,
del campo andando ad invertite le posiziani e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricevuta, deﬂee

trare nel quadrato)
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Possibile ambientazione T
I giocatore con la palla (la bistecca) & il ranger,
chi ha la casacca & il leone, chi aspetta fuori &
laiutante del ranger. |l leone vuole cercare di
prendere la merenda del ranger.
Varlante periPiccoli Amici
Prima di iniziare ['attivitd, i giocatori hanno
un minuto di tempo per prendere confidenza
con gli spazi di gioco.
[l gioco comincia con un solo giocatore con la
€asacca in mano.
Chi ha la casacca in mano, per rubare il
pailone al compagno basta che glielo tocchi,
senza entrarnéin PoSsesso.
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Comportamenti privilegiati
Capire quando si & una sotto pressione tale da rendere necessario il coinvolgimento di un compagno all'esterno del campo
attraverso la trasmissione del pallone (effettuata quando il compagno € pronto a riceverla e non distratto o impegnatm in
un'altra situazione.
Difendere il palione dallintervento dell'avversario (frapponendosi tra questo e la palla e tenendo il pallone lontano
dall'avversario) in attesa di una soluzione di gioco data dal compagno esterno.
Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesario, da un |ato all'altre del quadrato.
() .
3 Presupposti
; rappresentati
Aol
1. Utilizzo di unosstile di conduzione a prevalenza non direttivo 6. Favorire la comunicazione tra pari
7. Favorire comprensione degli spazi di gioca 7. Stimolare conosceza dello sport
3. Insegnare a gestire I'errore proprio e del compagno 8. Insegnare ad assumersi le proprieresponsabilita
4. Attivitd che permette elevato tempo di impegne motorio 9. Ambiente pgrmette a tutti il successo
. g Y ” .
5. Giococome maestro per trovare soluzioni efficaci 10. Inserirevafianti ., - §
L.
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CENTRI FEDERALI TERRITORIALI




