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Data 30 MAGGIO 2024

Protocdllo 560/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
FORNO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
3° Memorial Giuseppe e Mario Rostagno — Primi calci — 9/6/2024

il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

P~ :
[IL PRESIDENTE

Mauroiva Schia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail: piemontevda@ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@iegalmail. it




(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCL

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SCCETA__ @S SORNO
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE DX REGIONALE [ | PROVINCIALE ] LocaLe
DENOMINATO; > (=

IN COLLABORAZIONE CON ___Cemalundlis o0 “TEAMG G- JNm
CHE S| DISPUTERA NEI GIORNL__Teataniics [ Guianis 2607
PRESSO LIMFIANTO SPORTIVO___GINLETPE  BoerdGne ¢ Jik, COhITAGIER)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEOQ E RISERVATO Al CALCIATOR! APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCH REGOLARMENTE TESSERAT!

F.LG.C. CON LA PROFRIA SOCIETA PER LA STAGIDNE IN CORSO

ART.3 PRESTITI
NON SONQ CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL
o

SUOC INIZIQ, L'ELENCC DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DEN" A0

DOPQ L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI,
NELLA DISTINTA DA PEESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMOQ DI 10 GIOCATORL

ART.5 SOSTITUZIONI
LE SOSTITUZION] SARANNG EEFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI cul AL C.U. N°1 DEL S.G.S. -ROMA

TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUGVI ENTRATI
NON POTRANNDO PiJ ESSERE SOSTITUITI FIND AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI Di
SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DE! "CAMBL

LIBERI " TUTT1 | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEC PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo societd e rispetiivo n° di Matricola}

SOGIETA SOCIETA SOCIETA SQCIETA
EaTozye 0 | ensBomes
RV XETANPCX L ALICONS SEEronR |
| VAuoeco
| CALTEL LAMCHRE

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ (nowm ESSENDO CONSENTITI | TIRI BI RIGORE ED | TEMFI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE D TORNEG CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA GOME OTTAVI Di FINALE, QUART! i FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE

SARANNO FORMATI N° _~  GIRONI DA N°_G _ SOQUADRE CIASCUNO CHE Si INCONTRERANNG TRA LORQ CON
GARE 0 SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICH {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

BE tso SEDEe)

AVTRECO TR

IL GIOCO/CH) AVRANNO LA DURATA DI __ AD  MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONQ PREVISTE CLASSIFICHE

ART.S TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTQ)

LE GARE 81 SVOLGERANNO iN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNC

LE GARE 5| SYOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMP{ DELLA DURATA DI AQ MINUT} CIASCUNO

LE PARTITE S1GIOCANO 5 > & SU GCAMPI BI DIMENSIONI RIDOTTE SON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

OK X [

LE PARTITE SIGIOCANO 4 > 4 SU CAMPI Bl DIMENS!ON| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONE N" 4
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ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
L E PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTEGIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)
ORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI

IN QGN] GASC | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCAT
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVD

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEOQ

LA DISGIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE © SUPPLENTE DEL
COMITATO Bl COMPETENZA ;

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

IL CODICE Dt GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALGIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO.

LA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI

ART.15 RECLAMI
| ENTRO 30 MINUTI DAL
ALLA CONTROPARTE

EVENTUALl REGLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTAT
DALLA TASSA DI EURO : COPJA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA
SEMPRE NEI TERMINI DE1 30 MINUTIL. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZI

ONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
£ RESPONSABILITA DI OGN SOCIETA PARTEGIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEC £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIGNI DE] REGOLAMENT! FEDERALI IN
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE  GIOVANLE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVAIN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
=)
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RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. _GPeeso  DANGIE
TEL._ 2ARAROSED




A.S.D. G.S. FORNO

CAMPO SPORTIVO G, ROSTAGNO: VIA CASTAGNER) -~ 10084, FORNO C.SE (TO)

gs.fornocalcio@libero.it
www.asdgsforno.it

ORARIO PARTITA RISULTATO
9.00-9.30 CASTELLAMONTE - RIVAROLESE
9.30-10,00 VALLORCO - ALICESE ORIZZONTI
10,00 - 10,30 VALMALONE - GS FORNO
10,30- 11,00 | ALICESE ORIZZONTI - CASTELLAMONTE
11,00 - 11,30 RIVAROLESE - VALMALONE
11,30- 12,00 GS FORNO - VALLORCO ‘
12.00- 12,30 | ALICESE ORIZZONTI - RIVAROLESE

12,30 - J

13,30 PAUSA PRANZO
13,30 - 14,00 CASTELLAMONTE - GS FORNO |
14,00 - 14,30 VALMALONE - VALLORCO )
14,30-15,00 | GS FORNO - ALICESE ORIZZONTI il
15,00 - 15,30 VALLORCO - RIVAROLESE |
15,30- 16,00 | CASTELLAMONTE - VALMALONE i
16,00 - 16,30 RIVAROLESE - GS FORNO i
16,30- 17,00 | ALICESE ORIZZONT! - VALMALONE |
17,00-17,30 | VALLORCO - CASTELLAMONTE

17,30 <71 PREMIAZIONE ()




Settore Glevaniie e Geolostics - Frogramma di suiluppo tarritorinle

GIOCHI DI TECNICA
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Descrizione
10 gracatari conducona palia alinterno di uno spazio delimitato con Yobiettivo di colpire il pallone degh avversar: ed evitare di farsi
prendere d proprio

Regule
It groco constste i un Liro a bersaglio in cus si realizza un punto sest nesce a colpize il pallone di un ftro giocatore
! puntisonovahdi solo allintermo del quadrato di gioce (ogni pallone colpite al di fuor: dello stesso non da alcun punto) Nelcaso
int cui due palloni calciati da due grocaton distinti st colpiscano tra di loro, if punto non viene considerato vialido
Vince il turno i graco Il giacatore che nesce ad aravare per primo a 10 punt Vengono realizzat) diverss turm di g1aco 1n Cw 81
cambta il numera dt punti necessaria per vincere ed in cui vengone insente delle varianti all atuvita proposta iniziaimente
+  Vananti:
se il pallone viene tenuto fermo sotto ad un piede non st pud essere colpiti da un avversano:;
per non essere colpity, 1l pallone deve essera tanuta sotto al piede meno abile (pnma di inserire questa variante vengano
dat: ai grocatori aleunt secandi perspenmentare iberamente alcune gestualita tecriche con | obiettivo di determinare qua-
le arta nsuiti meno akile dellattro)

Possibile ambientazione

Lo spazio di gioco rappresenta fa giostra degh
autoscontn edil pallone e Tautascontro atiraverso
il quale i giceaton devono cercare di colpirsi per
realizzare un punto

Variante per i Puccoli Amuagt
Un solo giocatare deve cercare di colpire 1

10 conduzione palla cercanda di no
prendere Se necessano, al fine di

Comportamenti privilegiati

Ricercare gli spazi liberi in canduzione palla alfontanandosi dal traffico, in questo modo it g
essere presa e aumenta la possitihita drvalutare quale pailone convenga provare a colpire.
Differenziare la conduzione del pallone a seconda delle situaziom di gioco cambizre direzione di g
ta palla qualora un avwersano cerch di colpirta
Calcrare l2 paliz riuscendo ad imprimerle L forza necessaria per colpire patloni vicim e lontani in mod b e
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Fornire indicazion in seguitn all azione 6. Favorire comunicazions tra pari
Urhizzare spazi di gioce modulan 7  Sensibilizzare alla pratica extra calcio
Insegnare a gestire iercore propno e det compagno & Promuovere gioco che svifuppa responsabilita
Attivita che permette elevato tempo diimpegno matorio 9, Evitare paragont tra giacaton
Dz esercizio a gioco 10 Vanare | parametn esecutivi
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settocs Glovantie e Scolortica - Progromma di svifuppo territerlale

ILREDEI

Descrizione

& giocaten $i posiziohznoallinterno di uno spazio definito di frante ad un portiare che ha il tompito di difendere una porta larga 4
metn). Solo 3der 4 gocator allinterno dello spaziosonoin possessediun palione. i 10 glocatori coinvolt nel gioco si dividono gu inds
in due gruppi da 5 companenti ciascuno, ognunc de quali gioca in forma autonoma il gioco consiste in una serie di azioni ditiroin
porta che vede coinvolt due giocator per voita un attaccante ed un portiere.

Regole

. incaso digol dapartedell attaccante. il portiere prende | pallone e lo trasmette al compagno senza paila posizionato alfinterno
dell'area di parienza. Lattaccante, dopo aver segnate, s1 sostitursce rapidamente al portiere
In caso di errore da parte delf attaccante. questo recupera velocemente palla e k2 trasmette 3l compagnio In atlesa senza palione
posizionato ailinterno defl area di partenza
In entrambi 1 cast, it grocatore che ha passato palla alcampagnom attesa si posiziona aliinterna dello spaziodi partenza e aspet:
ta la palla da un altro giscatore,
H portiere, in caso di parata o di errore da parte dell attaccante, riMmAang In porta e si prepara a contrastare | azione successiva
Al terminie di ogm azione di grace (in seguito ad un tire 0 ad un galj parteimmediatamente {ed autonomamente senzal “via®
da parte del tecnico)Tattaccante successivo Lattaccante pup partire anche se 1l portiere non ¢ pronto per affrontare una nuova
azione di gaco (questa regola favonsce { attenzione e la continuita di gioco det partecipanti).
viane contato il numero di tin che ogni portiere nesce a respingere consecutivamente, QUESTD NUME0 diventa. di volta in volta, |
1k nuiovo record personale da cercare di battere. 3 ;
NOTA ogni gruppe giocacon 3 soh pallor al fine di sumolare la refazione tra compagni attraverso }a coliaborazione organizzativa
che sicrea con la rrasmissiane di palla al giocatore in attesa

Ppssibile ambientazione
Siamo ad un concorso dove si vuole eleggere il re del porteri.
i} giocatore che nesce a respingere | Maggior numerd i tiri
consecutivi risulters essere il “re dei portien”

. Vavianti peri Piccoli Amici e
- Ogm gocatore ha un pallone (rimane cornunqu
dwisione in due gruppi da 5 grocator) N

- All‘mlzlodell'attwutésuat:endecheﬂpnrtieresxapmﬁ
cantrastare 'azione dell'attaccante. una volta com
1l goco, | partecipant| possoOno partie Immet
dopo il termine dell'azione precedente.
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Comportamenti privilegiati

Calerare in porta nefla direzione dove cé piit spazio hbero £ non addosso al purtiere )
Recuperare velocemente palla i seguite ad un errure di tiro o alluscita dalla porta per trasmetterla al compagno in attesa.
I portiere affronta con coraggio | avversanio uscendo daila hinea dy porta e togliendo spazia di gioco all'attaccante.
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1 Trovare soluziom per "uscire® da aspettr organizzatvi delal- &  Favorire la comunicazione tra pan

fenamento
) ! 7  Parlare di eventi sportyve, partite, giacatori e incentivare a
2 Usare una strutturz di allenamento a staziom seguere lo sport
3. Gestiresl visultato in modo ‘eqmlibralo 8  Trasmettere dei principr di ginco che swiluppino competen- .
4  Apphcare strategie per far nprendere rapdamente i giaco ze individual
5 Trasformare esercinin gioche 9 Individuahzzare le indicazion 2 seconda delie necessita

10 Proporre seduta destrutturata




