Data 17 MAGGIO 2024

Protocollo 501/TorneifSEG.

SPETT.LE SOCIETA’
CITTA DI COSSATO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
2° Memorial Antonio Minato — Piccoli amici - 26/5/2024

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita techiche di
svolgimento.

in caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

I i
| IL PRE{SID,ENTE
. Mauro;Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevdalnd.it E-mail: piemontevda@Iind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail. it




A.S.D. Citta di Cossato

Iy

Borgata Paschetto, 1 ~ 13836 COSSATQ (8] LN

Stadio Polisportivo Comunale “Ezio Abate” “
COLORI SOCIALI: AZZURRD — GIALLO

ITALIA

O ScuoLa CALCIO RICONOSCIUTA MATRICOLA 943126

REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI
ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA A.8.D. CITTA' DI COSSATO
VIiaPASCHETTO 1 Ciita COSSATO Cap 13836
TeL 0159842327 Fax 0159842327 Mait info@cittadicossaio.it
INDICE ED ORGANIZZA UMNA MANIFES TAZIONE ’:] I:]
A CARAFTERF REGIONALE PROVINCIALE LocaALE

DENOMINATA 27 MEMORIAL ANTONIO MINATO

INCOLLABORAZIONECON
CHE SIDISPUTERA NEI GIORNI. DOMENICA _g@'gﬁ.‘EOEd B ——
FRESSO LIMPIANTO $PORTVO._SINTETICO "LEO GELONDQ" VIA PARLAMENTO COSSATO

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA

LA MANIFESTAZIONE €& RISERVATA Al CALCIATORI AFPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERAII F.0.G.C. CON 1A PROPRIA SOCIETA PER LA STAGKINE IN CORSO NATI DAL 01.01.2017
AL COMPIMENTQ ANAGRAFICO DEL §° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANT!
ALLA MANIFESTAZION PRENDERANNO PARTE LE SOITO INDICATE SOCIETA. {Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola .
AS.DCITTA DI COSSATO -A (943125) A.S.D. CITTA DI COSSATO-B (943126) A.S.D. VALSESSERA (78850)

ASD. FUTUROGIOVANTVILTANENSTS (537923 US U, LG TRING (97 201} ASD. ACCTDEL TALENTO (8515208

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE Al L'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFFSTAZIONF, PRIMA DEL
SUDMIZIO. LELENCC DEI CALCIATORI CHE INTENDOND UTH IZZARE, FING AL UN MASSIMG D N° 10

PRESTITI
SONC VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIEESTAZIONE

LE ATTIVITA 81 SVOLGERANNG CON LA SEQUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI Q GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL" AT TIVITA

TUTTE LE SQUADRE 8i INCONTRERANNO__FRA LORO A ROTAZIONE

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SYOLGIMENTO)
LE PARTITE SI GIGUANGO 2 > 2 SU CAMPI 01 DIMENSIONI RIDUT FE CON PORTE RIDOTTE En UTILIZZO DY
PALLONI N® 3 0PPURE N® 4 IN GOMMA

LE PARTITE 81 GIOCANG 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDCT Tk COM PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 CPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTIC! { OBBLIGATORI MINIMG DUE GIOGHI)
RE DEI PORTIERI

AUTOSCONTRI
ALLEGARE AL REGOLAMENTQ DESCRIZIONE DEI GIOCH] S g,
x G C <
TEMPI DI GARA e LNATE
e ~N.g &
%, d
LE MINI GARE AVRANNG LA [HJRATA DI 16 MINUTI CIASCULNG % et

GIOQCHTEURECT DIDATTICT AVRANNG [ A DURATA D) 10 MINUTE CIASCUNG



A.S.D. Citta di Cossato

Borgata Paschetto, 1 - 13836 COSSATO (81)

Stadio Polisportive Comunale “Ezio Abate”
COLORI SOCIAL: AZZURRO — GIALLO

o ScuoLA CALCIO RICONOSCIUTA MATRICOLA 943126

L

CLASSIFICHE
NON SONG CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTIGIOCATORI DEVONO PAR TECIPARE ORRLIGATORIAMENTE A TUTTA UATTIVITA PREVIS FAIN PARTICOLARE
e EOBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOGH! LUTHGE DIDATTIC)
* | GIOCATORI DEVOND PRENDFRE PARTE ALMENO AD UNA MINE GARA COMPLETA SENZA EESERE

SOSTITUITTSING AL TERMINE DELEA STESSA TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SAL UTE
ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL STESSI GICCA TORI CHE BARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)
RECLAMI

VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTHATA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA DI OGNI SOCITTA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI (CIOCATORI LA COPERTURA GON 1 A
CARTA ASSICURATIVA FIGC  L'ORGANIZZAZIONE DEL TORMPO E RESPONSABILE DELIA REGOLARITA DEI LA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI
PER QUANTD NON PREVISTO DAl PRESENTI REGOIAMENTO, vALGOND LT DISPOSIZIGN! DE REGOLAMENT!
FEDERALI 1 QUANTQ COMPATIBILY, & QUELLE RIFORTATE SUL COMUNICATD USFICIALE N1 BRI SEITCRE
GIOVANILE E SCOLASTICORELATIVE ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

L PREFADE %}ﬁ,@omem

Tel |FAX 015984 2327 | infoBcittadicossatodt | www.cittadicossatoit | P IVAC185077CC2S C.F. 83004590028



RE DEI PORTIERI

Area di gioco: 20x20 metri

* Giocatori: 6

* Tempo di svolgimento: 12 minuti

I gioco consiste in una serie di azioni di tiro in porta che vede coinvolti 2
giocatori per volta: un attaccante ed un portiere. Il distanziamento dei
delimitatori di partenza, lo svolgimento alternato dei tiri in porta e il
divieto di contrasto tra portatore di palla e portiere {agevolato dalla
definizione di una linea oltre la quale non & possibile calciare),
permettono al giocatori di rimanere a distanza durante lo svolgimento
dell'attivita prevista.
* In caso di gol da parte dell'attaccante, il portiere prende il pallone e fo
trasmette al compagno senza palla posizionato all'interno dell'area di
partenza. L'attaccante, dopo aver segnato, si sostituisce raptdamente al portiere.
« [n caso di errore da parte dell’attaccante, questo recupera velocemente
palla e la trasmette al compagno in attesa senza pallone posizionato

: * |l portiere, in caso di parata o di errore da parte dell'attaccante,
all'interno dell'area di partenza. Fimane

 [n entrambi i casi, il giocatore che ha passato palla al compagna in in porta e si prepara all'azione successiva.

attesa si posiziona all'interno dello spazio di partenza e aspettaia palla da » Al termine di ogni azione di gioco {in seguito ad un tiro o ad un gol),
un altro giocatore.

parte immediatamente (ed autonomamente, senza il "via" da parte del
tecnico) I'attaccante succassivo, L'attaccante pud partire anche se il
portiere non & pronto per affrontare una nuova azione di gioco (questa
regola favorisce |'attenzione e la continuita di coinvolgimento dei
partecipanti}.

* Viene contato il numero di tiri che ogni portiere riesce a respingere
consecutivamente, questo numero diventa, di volta in volta, il nuovo
record da cercare di battere.

NOTA: ogni gruppo gioca con tre soli palloni al fine di stimalare la
relazione tra compagni attraverso la collaborazione organizzativa che si
crea con la trasmissione di palla al giocatore in attesa.

! o .
-~ —



GLIAUTOSCONTRI

¢ Area di gioco: 18x18 metri
* Giocatori: 6
* Tempo di svolgimento: 12 minuti
Sei glocatori conducono palla all'interno dello spazio delimitato con
I'obiettivo di colpire il pallone degli avversari ed evitare di farsi prendere
il proprio.
« |l gioco consiste in un tiro a bersaglio in cui si realizza un punto quando
si riesce a colpire il pallone di un aliro giccatore,

« | punti sono validi sole all'interno del quadrato di gioco {ogni pallone
colpito al di fuori dello stesso non da alcun punto). Nel case in cui due
palloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro,

il punto non viene considerato valido.

« Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10
punti. Vengono realizzati diversi turni di gioco. Ad ogni turno si cambia il
numero di punti necessario per vincere e vengono inserite delle varianti

......

VARIANTI * Vengono inserite delle posizioni di pausa nelle guali non si pud
essere colpiti dagli avversari:
+ Tenendo il pallone sotto la pianta del piede
{sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare il piede meno abile).
= Salende in equilibrio sulla palla con entrambi i piedi.
¢ In quadrupedia, pancia sollevata da terra con il pallone sotto al proprio corpo
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