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SPETT.LE SOCIETA'
BIANDRATE
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Primi calci — PRIMI CALCI - 8/6/2024

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetio per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

in caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

IL PRESIDENTE
\,/ Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.lnd.it E-mail; piemontevda@Iind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail it




REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SocieTA AGD BIANDRATE 2018

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEC A CARATTERE GIONN..E D PROVINCIALE DLocALE

DENOMINATO: PRIMI CALCH

IN COLLABORAZIONE CON
CHE S| DISPUTERA NEJ GICRINI 03/06/2024
PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO: _SAN GIACOMO 17 a BIANDRATE

CODICE CAMPO IMPIANTO SFPORTIVO:

ART.2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE & LIMITI DI ETA (SBARRARE LA CASELLA INTERESSATA)
IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALC) REGOLARMENTE TESSERATI
F.1.G.C. CON LA PROFRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSQ.,

HATIDAL 01.01.2085 A1 31.12.2016

ART.3 PRESTIT!
NON SONO GONSENTITI PRESTITI

ART4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANT! DOVRANND PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL SUQ INI2ID),
L'ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDGNO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN® 10 |

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI, NELLA DISTINTA DA FRESENTARE
ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANND INDICATI FING AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL £.G.S. - ROMA:
TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIGGARE ALMEND UN TEMPO PERTANTO AL TERMINE DEL

PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION! ED | NUOVI ENTRATI NON
POTRANNO PI0 ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEJ, SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE;

1B, § DERE P, 1]
ART.5 SQCIETA PARTECIPANTI
Al TQRNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA {ENTRAMEI | CAMP! CBBLIGATORI ~ INDICARE ANCHE LE
SQUADRE B DELLA STEBSA SOCIETA):

MATRICOLA 949542 DENOMINAZIONE SOCIETA ACD BIANRATE 2048
MATRICOLA 10150 DENOMINAZIONE SOCIETA CARPIGNAND SESIA,
MATRICOLA 36910 DENGMINAZIONE SOGIETA PERNATESE

MATRICOLA 59971 DENOMINAZIONE SOCIETA SCUOLE CRISTIANE VG

MATRICOLA ___  DENOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA DENIOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA DENOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA DENIGMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA DENIOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA ____  DENOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA DENOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA = DENOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA ___ DEMOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA DENOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA DENOMINAZIONE SOCIETA

MATRICOLA DENOMINAZIONE SOCIETA
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ART.7 FomULA DEL TORNEO (NON ESSENDO CONSENTITY | TR D1 RIGORE ED | TEMP SUPPLEMENTAR] NON &
POSSIBILE PREVEDERE FORMULE DI TORNEO GON PARTITE AD ELIMINAZIONE D A COME OTTAV! DI FIN
DI FINALE, SEMIFINALI E FINALS) RETT. I FINALE, QUARTI

IL TORNEQ S1 BVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA
PARTITE

SARANNC FORMATIN® 1 GIRONI DAN'4 SQUADRE CIASCUNO GHE 8} INCONTRERANNO TRA LORO CON GARE D)
SOLA ANDATA

GHOCO/CHI LUDICO DIDATTICY (OBBLIGATORIO)} DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA B

SVOLGIMENTO
GIOCHI A CONFRONTO 2 CONTRO 2 -3 CONTRO 3

IL GIOCOICHI AVRANNOLADURATA DI 10 mum

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SBARRARE LA CASELLA INTERESSATA)

LE GARE S SVOLBERANNG IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI :fg MINUTI CIASCUND
LE PARTITE S| GIOCANG 555 SU CAMPI B) DIMENSION! RDOTTE CON FORTE RIDOTTE £ UTILIZZO D¢ PALLONT N° 4

ART.10 TIRI Dt RIGORE
NON SONO CONSENTIT!
ART.11 TEMPI SUPPLEMENTAR)
NON SONO CONSENTIT!

ART,12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS) GICCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO). IN OGN}
CASC | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL GOMITATO o]
COMPETENZA NET TERMIN PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISGIFLINA DEL TORKED VIENE AFFIDATA AL Giupice SPoRTIVO TiTOLARE © SUPPLENTE DEL COMITATO o]
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZION] (PER  TORNEI A RAPIDO SVOLGIMENTO}
I CoDICE D) GiusTZIA SPORTIVA NON PREVEDE LAUTOMATISMO DELLE SANZION! PER CALGIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNG SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT) DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTAT| ENTRO 30 MINUT| DALLAFINE DELL & GARA ACCOMPAGNATI DALLA
TASSA 1 EurO €310 : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE SEMPRE

ART. 16 ASSICURAZIONE
& RESPONSABILITA DI OGNISOGIETA PARTECIPANTE ASSICURARE AlPROPR! GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORINEQ & RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA
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ART.17 NORME GENERAL|

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION) DEf REGOLAMENTI FEDERALI
IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N1 DEL SETTORE GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA iN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA, (FIRMA)

Mm .
via g (ih!et:wr:mE -
RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. 26081 Bland -
PASSARELLA ANGELO
TEL.
333 2398847
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ACD BIANDRATE 2018

n

BIANDRATE

TORNEO PRIMI CALCI 2015/16
SABATO 8 GIUGNO 2024
ACD BIANDRATE 2018

SQUADRE PARTECIPANTI

ACD BIANDRATE
SCUOQOLE CRISTIANE VC
CARPIGNANO SESIA
PERNATESE

CALENDARIO GARE 2 TEMPI DA 10 MINUTI

ORE 14.30 BIANDRATE - CARPIGNANO SESIA

ORE 15.00 SCUOLE CRISTIANE — PERNATESE

ORE 15.30 BIANDRATE ~ PERNATESE

ORE16.00 CARPIGNANO SESIA -~ SCUOLE CRISTIANE
ORE16.30 SCUOLE CRISTIANE- BIANDRATE

ORE 17.00 CARPIGNANO SESIA - PERNATESE

ORE 17.30 SALUTO E RICORDO PER TUTTI I GIOCATORI

NB. REGOLAMENTO FIG.C.




2) Titolo:“Situazione di gioco 3 coniro 3 - US/U9”

Dimensioni del campo (figura 2):

~" Larghezza: Tutto |'ompiezza del compo ulilizzate
per ia parita,

v/ Lunghezze 16,5 meli (g 11 meiri dail'aren d-
rigore gid dalimitatn per lo parfilo vengono
definite 2 porte di dimensioni ridotie. larghe 1,5
mehi, fa linea immaginario che le unisce
identifica if margine opposto o quetio dedlo finea
di fondo-campo.

v’ L linea di fondo-campo delimitata pe |0 partit
5 contro 5 corrisponde alla linea di fandg-campa
delta Sifuazione di Gioco 3 coniro 3 « YSAIY

& Porta di dimensioni regolamentar
(consiglioto 3x2 merr).

Figurg 2

Durgta: almeno 5 minuti.

DESCRIZIONE

Fattiitd si svolge all‘interno di uno spozio che comprende I'areo di rigore delimitata per la partita alia quale viene aggiunta
un'ulteriore area di profondité 11 meiri. Si gioca une situazione 3 contro 3 nelle quale una squadra ha i compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolomentari mentre I'afira ha come obiettivo ricercare lo realizzazione di un
passaggio allinterno delle 2 porfe con dimensioni ridotte (larghe 1,5 melri). La squadra che raggiunge il proprio ebieltivo
(fare gol nella porta regolamentare o fare gol nelle porfe ridofte). ribalfa il fronte di gioco e mantiene il possesso della
palla nell'azione che permette di riprendere I"attivitd.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL G10CO

Schieramento e rueli. Lo squadro o difesa delia porta regolamentare identifice inizioimente un porliere ¢ 2 giocabor di
movimento. | giocatori dello squadra o difesa delle 2 porte con dimensioni ridotte si considerano tutti come giocatori di
mavimento. In seguito af cambio di fronte di gioco it ruolo del portiers pud essere svolto de urio Qualsiasi dei giocatori che
si trovano g difendere la porta (il giocatore scelto per stare in porta deve futiavia ricaprire questo ruolo fino al successivo
capavolgimento di fronte).

Passaggic ail’interno della poria di dimensioni ridotte, I} passaggio ali‘interno delie porte ridofe si considera valido
oftraverso un tiro rasoterra. Il polilone deve entrare all‘inferno dei 2 delimitatori che definiscono i pali della parta, se passo
sopra a questi oppure |i tocce, il punto non si considera volido.

Relropassoggio al portiere. i portiere pud prendere con e mani un eveniyale refropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanze pud inolire ricevers g pressione da parte dell'awersario,
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AL
ITALIA

1) Titolo:"Situazione di gioco 2 contro 2 - U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 1):

Lorghezzo: Tutta I'ompiezza del campo ultlizzato
pet la pardito.

&/ Lunghezzo: 11 metri {dota dollo somma delia
profonditd dell’'areq dingore g'd delimitata per ta
porfito ol quole viene ogg:unfo uno spazio
profondo alti 5.5 meti).

~" La linea df fondo-compo delim iata per ko pariita
5 conira 5 corrisponde difa linea di fordg-campe
della Sttugzione oi Gioco 2 contre 2 « U819,

+»" Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metr:,

Durata: ¢'meno § minut. ey ——

Figura 1

DESCRIZIONE

All'interno dell’area delimilodo si svolge ung Siuazione di gioco 2 contro 2 nella quale una squadra ha il compito di
finolizzare verso una poria di dimensioni regolamentari mentre Ialfra ho I'obiettive condurre polla offre ta finee opposta
rispetto a quella di fondo-campo (definito linea di meta). La squadra che raggiunge il proprio obiettivo (fare gol nella porta
regolamentere 0 condurre patla olire la linea di meta), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della polla nell‘azione
che permette di riprendere I'offivifd.

Non & prevista lg registrozione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOGO

Schieramento e ruoli. Lo squadra a difesa delle poria regolamentare identifica un portiers ed un giocatore di movimenta.
| giocatori della squadra o difesa della linea di meta si considerano enirambi come giocatori di movimento. In seguito of
cambio di fronte di gioco if uolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori di ogni squadea (i giocaiore
scelto per stare in porta deve ricoprire quesio ruolo fino ol successivo capovolgimento di frante).

Conduzione palla oltve o linea di meta. Affinché I'czione di conduzione pallo neilo zona di meto sia considerata valida
il giocatore che la conduce oltre la lined di meta deve toccarla prima e dopo la linea stessa senza che ci sia un intervento
(foceo del polione) da porte di un awersario. | giocatori a difesa della linea di meta possono provare a controsiare I'azione
di conduzione polie awersarid anche oifre la lingo sfesse.
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