Data 9 MAGGIO 2024

Protocollo 501/Tormei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA'
BEIBORG
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
Palio dei quartieri — esordienti 2° anno — Primi calci - 25/5 — 9/6/2024

Il Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la
precedenza € data a quest'uitime.

Cordiali saluti.

| (IL PRESIDENTE
i A Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.ind.it E-mail: piemontevda@Ind.it — pec: fige.Ind.crpiemontevaosta@legalmail. it




(da redigere su carta intestata della Socista organizzatrice)
REGOLAMENTQ CAT. ESORDIENT! 2° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA A.S.D. BEIBORG .
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A CARATTERE [S(JREGIONALE _‘]Pnowucw.a |_Locae

DENOMINATO;
IN COLLABORAZIONE CON EIGC INT} Comitate Provinciale 4 Taring
CHE S| DISPUTERA NEI GIORN| i i
PRESSO L IMPIANTO SPORTIVO: " is" i - 10}

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMIT! DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA ESORDIENT! 2° ANNQ REGOLARMENTE
TESBERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO.

< RSN U [RE BEATORI NA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART4 ELENCHIGIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED, FRIMA, DEL

SUQ INIZIO, L'ELENGG DEf CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN®_18

DOPQ L'AVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI,

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICAT! FINO AD UN MASSIMG DI 18
GIOGATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL 8.G.8. -Roma,
TUTTI 1 GIOCATCORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENG UN TEMPC DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED I NUOVI ENTRATI
NON POTRANNG P ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIV D
SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINRI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DEi "CAMBI
LiBERI "

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SGCIETA: (Indicare nominativo societa e rispettivo n° di Matricota)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOGIETA
LASCARIS PRO EUREKA CHIER} CARRARA '90
ALMESE VENARIA VALLORCO SETTIMO
DORINA BEIBORG PIANEZZA ORATORIO QORBASSAND
BACIGALUPO UNION VALLESUSA ALICESE OR_I_ZQONTI AUTOVIP SANMAURO
ART.7 FORMULA DEL TORNEO

L TORNEQ $1 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA
4 Gironi da 4 squadre ciascuno che si affronteranno in gare di sola  andata

CON LE SEGUENTI MODALITA DI QUALIFICAZIONE

si qualificanc alle fasi finall ls prime 2 dassificate di ogni girong come da calendario allegato
effettyando quarti, semifinali e finali

ART.8 CLASSIFICHE

LE CLASSIFIGHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERE

3 PUNTI PER LA VITTORIA - 1 PUNTO PER I PAREGGIO — 0 PUNTI PER LA SCONFITTA

IN CASG DI PARITA DI PUNTESGIO VALGONG | CRITER] IN ORDINE ELENCAT!:

1. ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI

RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOCO TECNIGO (P.E. “SHOOTOUT: 1vs1 ", DA DISPUTARS! PRIMA DELLA GARA}
NUMERO DI GIOVANI CALCIATORI/GALCIATRIC! COINVOLT!

MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY {P.E. NUMERO DI “GREEN CARD” ASSEGNATE)
SORTEGGIO

N



ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

[[] L= cARESISVOLGERANNG IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA O} MINUTI CIASCUNG

DX 1= GARE SISVOLGERANNG IN 2 {DUE) TEMPI DELLA DURATA DI 15_ MINUTI GIASCUNG

LE PARTITE 1 GIDCANO 9 > 9 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE GON PORTE RIDOTTE EG UTiuzzZo o Pattomin® 4

ART.10 TIRI DI RIGORE (PREVISTI NELLE FINALLSEMIFINAL O PARTITE AD ELIMNAZIONE DIRETTA) {SBARRARE LA CASELLA INTERESSATA)

IN CASO DI PARITA AL TERMINE DE! DUE TEMFI REGOLAMENTARI St PROCEDERA ALL'ESECUZIONE DEI TIRI
0l RIGORE CON LE MODALITA STABILITE DALLA REGOLA 10 PUNTO 3DELLE REGOLE DI GIOCO E DELLE
DECISIONI UFFICIALI;

NON SONO PREVISTI

O X

ART.11 TEMP]I SUPPLEMENTARI (SBARRARE LA CASELLA INTERESSATA)

£ PREVISTA SOLO PER LA FINALE 1°E 2°POSTO IN CASO DI PARITA AL TERMINE DEi TEMFl REGOLAMENTAR
LA DISPUTA DI DUE TEMPI SUPPLEMENTARI DI 10 MINUTI CIASCUNO; PERSISTENDO PARITA AL TERMINE DE!
DUE TEMPI SUPPLEMENTARI, PER STABILIRE LA VINCENTE $I PROCEDERA ALL'ESECUZIONE DEI TIRI DI
RIGORE COME ALL'ART.10

[]

X

NON SONC PREVISTI TEMP! SUPPLEMENTARI
ART,12 ARBITRI (SPECIFICARE GHI ARBITRERA LE PARTITE)

LE GARE SARANNO DIRETTE DA ARBITRI F.1.G.C./ALA.
(POSSIBILITA DI RICHIESTA 8010 PER ESORDIENT! 2° ANNO)

[]

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERAT! DALLA F.LG.C. mESS! A
DISPOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO. IN OGNi CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE
DE1 GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI COMPETENZA NE| TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA
VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

X

ArT.13 DISCIPLINA DEL TORNEQ
LA DISCIPLINA DEL TORMEOQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO Of
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL. CODIGE DI GiUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L' AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER CALCIATOR! DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNG ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 50.00 y COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO 0 DELEGAZIONE D] COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
€& RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA GOPERTURA ASSICURATIVA

ART. 17 NORME GENERALLI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISEOSIZION DEI REGOLAMENTI FEDERALI IN
QUANTO COMPATIBIL!E, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL  SETTORE CIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE i
Lite
SiG. Lucio Stella

TEL, 3356688595
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{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrica)

REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETAA.S.D. BEIBORG

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE |REGIONALE | JPROVINCIALE  |_JLOCALE
DENOMINATO: Tornan Palio dei Quartier
IN GOLLABORAZIONE CON EJGC LND Comitata Provinciale Tagng

CHE §1 DISPUTERA NEI GIORNI dal 25 Maggio &1 09 Giugno 2024

PRESSO L'IMPIANTC SPORTIVO: "AutoVip SanMauro® Parco | uigt Einaudi 3 San Mauro Torinese (TO)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEOQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI| REGOLARMENTE TESSERATI

F.LG. c CONLA PROPRIA soclErA PER LA STAGIONE IN CORSO. W

ART.3 PRESTIT
NON SONO CONSENTITE PRESTITI

ART4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N®_12

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNC EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME D1 GUI AL C.U. N°1 DEL 8.G.S. -ROMA :
TUTTI | GIQCATGRI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI! PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPQ DOVRANND ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI
NON POTRANNO PIJ ESSERE SOSTITUITI FIND AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI
SALUTE; NEL TERZC TEMPO, QUIND! , PGTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION! CON IL SISTEMA DEI "CAMSEI
L!IBER! " TUTTI | BAMBIN| DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ARTS SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTCINDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo societd e rispettivo n® di Matricola)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOCIETA
AUTOVIP SAMMAURQO BLU BORGC VITTORIA GAR REBAUDENGOQ BEIBORG
TORINESE FC ALICESE ORIZZONTI AV. SANMAURO GIALLO | ORATORIO ORBASSANG
CHIERI UNION VALLESUSA VIRTUS ACCADEMIA VILLASTELLONE

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (noN ESSENDD CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON & POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEG CON PARTITE A ELIVINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DM FINALE, GUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINAL)
IL TORNEQ S1 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNG FORMATI N° __ 4 GIRONI DA N°_3 _ SQUADRE CIASCUNO CHE S! INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE Di SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI {QBBLIGATORIO) DESCRIVERS IL GIOCC E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA D SVOLGIMENTO
Vedere allegato

L GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATADI__12  MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SYOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTO)

|_E GARE S| SVOLGERANNG IN 3 {TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI GIASCUNG

X [

LE GARE SI SVOLGERANNC IN 2 {DUE) TEMP! DELLA DURATA DI ___15__ MINUTI CIASCUNG

X

1B

LE PARTITE 81 GIOCANO & > 5 SU CAMPI B DRIENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

LE PARTITE 81 GIOCAND 4 > 4 Sl CAMPE DI DIMENSION] RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4



ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTIT!

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNQ ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATOR| SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVG

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEG VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL
COMITATO DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL Copice D GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L' AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATOR! DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT! DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 50,00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI, LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
£ RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE| REGOLAMENT] FEDERAL! IN
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 pDEL SETTORE  GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

Il PRESIDENTE DELLA SOCIETA
I

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. Lioin Stella

TEL. 3356688505
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*okk &
ITALIA

1) Titolo:™Situazione di gioco 2 contro 2 « U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 1): e ——
nICE AC H

s WY

Larghezza: Tutta I'ompiezza del campo ufilizzato
per la partita.

& Lunghezza: 11 metri (data dallo somma della
profonditd dell'area di rigore gid delimitata per la
partita al quale viene aggiunto uno spazio
profondo altri 5,5 metri).

' L linea di fondo-campo delimitata per la partita
5 confra 5 corrisponde alla linea di fondo-compo
della Siuazione di Gioco 2 confro 2 « USAUS.

& Porta di dimensioni regolamentari
{consigliato 3x2 metri).

Durata: almeno 5 minuti,

DESCRIZIONE

Ali'tnterno dellarea delimitata si svolge una Situazione di gioco 2 contro 2 nella quale una squadra he it compito di
finolizzare verso una porta di dimensioni regolomentari mentre |'altra ha I'obiettivo condurre palta ofire la lined opposta
rispetto a quella di fondo-campo (definita linea di meta). Lo squadra che raggiunge il proprie obieftivo (fare gol nefla porta
regolamentare o condurre palla offre la linea di meta), ribalta il fronte di gioco e mantiene il possesso della palla neli‘ozione
che permetie di riprendere | attivitd.

Non & prevista la regisirazione di un punieggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramente e suoli. La squadra a difesa della porta regolamentare identifica un portiere ed un giocatore di movimento.
| giocatori della squadra ¢ difesa defla linea di meta si considerano entrambi come giocatori di mavimento. In seguito al
cambio di fronte di gioco i ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori di ogni squadra (il giocatore
scelio per stare in porta deve iicoprire questo ruolo fino al successivo capovolgimento di fronte).

Conduziene palla oftre la linea di meta. Affinché I"azione di conduzione palla nelia zona di meta sio considerata valido
it giocatore che la conduce olire la linea di meta deve toccarla prima e dopo la linea stessa senza che ci sia un infervento
{tocco del pallone) da parte di un avwversario. | giocatori a difesa della linea di meta possono provare a contrastare |'azione
di conduzione palla awersario anche oftre la linea stessa.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE G10VANILE E SCOLASTICO




LR ¢
ITALIA

Retropassaggio al portiere. Il porfiere pud prendere con le mani un eventuale retropassaggio da parfe di un proprio
compagno di squadra ed in queste circostanza pud inolire ricevere la pressione da parte dell’avversario.

Falli e scorrettezze, All'interno dell'area di rigore (11x5,5 meiri) ogni fallo da parte di un giocatore dello squadra a difesa
della porfa viene punito con un caicio di rigore, ol di fuori della stessa attraverso un calcio di puniziene. La distanza dellg
barriera dul punto di battuta del calcio di punizione, cost come del dischetto del calcio di rigore dalla linea di poria, &
sempre di 5 mefri,

Fuorigiocoa. Duronte ogni fase del gioco non @ previsia la regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all‘uscita della palla dal cumpo. Quande la palla esce dal compo vige it regolamento del
gioco del calcio franne che nei due casi specifict presentati i sequito:

* Quando lo polla esce aftraversqndo I'areq di metq, la ripresa de! gioco spetta sempre alla squadra che ricerca il gol.
Uinizio dell'azione successiva awiene con un possesso di palla da parte di un giocatore che parte nei pressi dello
linea stessa.

* Quando la palla esce dalla linea di fondo-compo e lg ripresa del gioco spetta alla squad difende la porta, questa
awiene atfraverso un possesso da parte del portiere il quale awia I'azione con palla in mano nei pressi della linea di
porta (decidendo se trasmettere il pallone ad un compagno o metterlc a terra e giocare un possesso delio stesso
awviato con i piedi).

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calei d’angalo vengono effeftuati come da regolamento del gioco del calcio per la
categaria in oggetio.

Per quanto non specificato all'Inferno defla presente descriziene fo fede il regelumento del gioco del calcio per la categoria
in oggetio.

HEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SEFTORE QIOVANILE E SCOLASTICO



* Wk
{TALIA

2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 « U8/U9”

Dimensioni del campo (figura 2): [ ]
& Lamhezza: Tutta Fampiezza del campo ufilizato AR

per la pariita. ;ma:ﬁ‘.aﬁ O E
+ tunghezza 16,5 mefri (¢ 11 metri dall’area di

rigore gid delimitata per le panita vengono _

definite 2 porte di dimensioni ridoite, larghe 1.5 RN 2

metri, lo linea immaginaric che le unisce wreN

idenfifica il margine opposto a quello della linea

di fondo-campo.

b | A
~/ Lalinea di fondo-compo delimitata per la partita o A

5 contro & corrisponde alfa linea di fondo-campo S
della Situazione di Gioco 3 contro 3 » USAP. e
X ALY ‘J 5 & L
«” Poria di dimensioni regolamentori 5&__‘:,‘:_‘»:. — e "
{consiglioto 3x2 metri). E—

Flgura 2
PBurata: almena 5 minudi,

DESCRIZIONE

Latfivitd st svolge all‘interno di uno spazio che comprende I'area di rigore delimitata per la parita alla quale viene aggiunta
un‘uiteriore area di profonditd 11 metri. Si gioca una situazione 3 contro 3 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre alits ha come obietivo ricercare la realizzazione di un
pussaggio all'intemno delle 2 porle con dimensioni ridotte (larghe 1,5 metri). La squadra che raggiunge il proprio obigttivo
(fare gol netla porta regolamentare o fare gol nelle porte ridofte), ribafia il fronte di gioco e mantiene il possesso della
polla neli‘ozione che permetie di riprendere Falfivitd.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra o difesa della porta regolamentare identifica infzialmente un partiere e 2 giocator di
maovimento. [ giocatori della squadra a difesa delle 2 porte con dimensioni ridotte si considerano tutti come giocatori di
movimento, In sequiio al cambio di frorde di gioco il rucio del portiere pud essere svolio da uno qualsiasi dei giocatori che
si trovano « difendere I porta (il giocatore scelto per stare in poria deve tuttavia ricoprire questo ruclo fino al successivo
capovolgimenio di fronfe).

Passaggio allinterno della perla di dimensioni ridotte. (| passaggio all'inteme delle porte ridotte si considera valido
attraverso un tiro rasoterra. |l pallone deve entrare allinfemo del 2 delimitatori che definiscono i pali delfa porta, se passa
sopra a questi oppure li focea, il punto non si considera valido.

Refropassaggio al portiere, ll portiere pud prendere con te mani un eventuale retropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in quesia circostenza pud inctire ricevera la pressione da parte dell'awersaric.
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Falli e scorrettezze. All'interno dell’area di rigore {11x5,5 metri} ogni falio da parte di un giocators della squadra a difesa
della para viene punito con un calcio di rigore, al di fueri della stessa atiraverso un calcio di punizione. La distanza dellg
harriera dal punto di battule del calcio di punizione & sempre di & metri.

Fuorigioco. Durgnte ogni fase del gioco non & prevista lo regola del fuorigioco,

Ripresa del gicco in seguito ali‘uscita della paita dal campo. Guando la palla esce dal campo vige il regolamento del
gioco del calcio tranne che nei due casi specifici presentati di seguito:

Quando la palla esce gttraversando lq linea immagingyi nisce [e 2 iidotte e le linee {aterall, la ripresa de!
gioco spetta sempre alla squadra che ricerca il gol. Linizio deil'azione successiva avviene con un possesso di palla da
parfe di un giocatore che parte nei pressi delld linea che ideaimente unisce le 2 porte ridofte,

Quanda la palla esce dalla i fondo-ca ripresa del gf o alia squadrg che difande la potta, questo
awiene attraverso un calcio di rinvio nel quale i giocatori avwersari devone obbligatoriemente restare fuori dallarea di
rigore fino @ quando il pallone non viene calciato dal giocatore che awia I'azione di gioco,

Si rlbadisce che le rimesse laterali ed i calci d"angole vengona effettuati come da regolamento del gioco de! calcio par I
categoria in oggetto.

Per quanio non specificato oll'interno della presente descriziane fa fede il regofamento de! gioco del calcio per la categoria
in oggefio.
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| giocaton inseriti nelta lisia gara ma non impegnati nelio svolgimento del due giochi "Situazione df Gioco 2 contro 2 +
UB/U9* ¢ “Situazione di Gioco 3 contro 3 « U8/A/Y” vengono impiegali nello svolgimenio di affiviid 1 contro 1 ufifizzando
gli spazi liberl all'interno del campo delimitato per la partita.

Le proposte pratiche di 1 contro 1 si svolgono in formu autenoma (senza quindi essere condotte da un tecnica) €
vengono scelte di comune accordo dagii allenatori fra le due proposte in questa sezione del documento: 1 contro 1 "Supero
Fawersario” e 1 contro 1 *Manfengo I possesso dellg palfa”.

Le affiviti di Duello sone le medesime proposte nelle modalitd di gioco previsie nelle cufegorie UTOAU11 € U12/U13
(variana solo le dimensioni def campo che deve odatfarsi aghi spazi disponiblli in questa categoria).

1) Titolo: 1 contro 1“Supero Favversario”

pimensioni det campo (figura 3): ; ——
« Rettangolo di dimensioni 4x8 metri -
-
&/ Quaiora le misure del campo delimitato per la e
partita non consentano la realizzozione degll "4;&
spazi di gioco con fe dimensioni previste (vedi I wiaco
figura 5), le misure degli stessi posseno essere S <
adattafe alle necessitd di ogni impianto s ry
rimanendo tuttavia le pili fedeli possibile alle b 8
proporzioni presentate in questo documento. §‘ 1
4m -
& Nel caso in cui risultino disponibili spazi esterni _7' '
rispelto al campo delimitato per la partita, questi % A ‘
possono essere ufilizzafi per lo svolgimento e - _
dell'attivita di 1 cantro 1 preseniate, y

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvalfi da un minimo di 2 ad un massime di 6 partecipanti per ogni reftangolo
di gioco. Qualora la somma dei giocatori non impegnati nelle SHuazioni di gioco 2 contro 2 & 3 contro 3 sid maggiore di
6,vengona realizati altri rettangoli di gioco). | giocatori vengono disposti inizialmente come da figuro 3.

DESCRIZIONE

In ogni campo di gioco vengono definife una “linea di attacco”, una "linea di difesa” & “due linee laterali®. All'esterno
rispetto alla linea di afiaceo si posizionano gli attacconti, in possesso di una palla ciascuno, dietro lo linea di difesa si
posizionano i difendenti.

Si svolge una situazione di 1 confro 1 nella quole gli attaccanti, partendo dalla propria linea di aficceo, hanno il compito
di superare la finea di difesa senza farsi infercettare il pallone dai difendenti.
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REGOLE

Qualora it difendente riesca a conquistare la palla dell‘attaccante pud a sua volta cercare di superare la linea di attacco
awersaria evilando I'intervento delt'opponente.

L'azione si intende terminata ogniqualvolfa la pella esce dallo spazio di gioco.
Al termine di ogni azione di gicco | due sfidanti si invertono i nuoli di gioso e si posizionano in fila distro agli aliri giocatori.

L‘azione successiva pud essere awiata non appena i giocafori coinvalti nellazione precedente hanno liberato il retiangolo
di gioco.
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2) Titolo: 1 conire 1™Mantengo il possesso della palia”

Dimensioni del campo (figura 4): B |
& Rettangolo di dimensiori 4x8 metri.

+ Qualora le misure del campo delimitato per la

partita non consentano la realizzezione degli e, 15w

spazi di gioco con le dimensioni previste (vedi Linea witacco
figura 5), le misure degli stessi possono essere tr- s v g
adattale qlle necessitd di ogni  impianto & “ . b " 't
rimanendo tuttavia le pidl fedeli possibile alle e i B
proporzioni presentate in questo documento. o

+" Nel caso in cui risultino disponibili spazi esterni - = Linea gdesa
rispetio ol campo delimitato per la partifa, guesti
possono essere utilizzati per lo svolgimento
dell'aftivita di 1 contro 1 presentate,

Flguea 4

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di é parfecipanti per ogni reftangolo
di gioco. Qualara la somma dei giocatori non impegnati nelle Sifuazioni df gioco 2 contro 2 e 3 contra 3 sia maggiore di
6, vengono realizzali aftri retfangali di gioco). 1 giocatari vengeno disposti inizialmente come da figura 4.

DESCRIZIONE

Il giocatore in possesso del gallone effettua una trasmissione ol difendente che riceve ta palla ed entra all'inferno del
quadrato di giaco. Chi effetfua il passaggio cerca Yimmediata conquista del pallone in possesso dell awversario.

REGOLE

Il dugllo ha una durata complessiva di 8 secondi al termine dei quali if giocatore che si trova in possesso della paila,
totalizza un punte.

Quaiora il pallone termini fuori dallo spazio di gioco prima degli B secondi previsti come fermine dell’azione, la stessa si
considera concluso senza definire Un vingitore,

Al termine di ogni azione | due partecipanti si invertono i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agli alfri giocatori.

L'azione successiva pud essere avviata non appena i giocatari coinvoiti nell‘azione precedente hanno liberato il reftangolo
di gioco.
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1) Situaziene di gioco 2 contro 2 = US/US:

& 4 delimilatori per definire I'area di rigore.
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® 4 delimitatori per definire la linea di meta che, assieme alle finee laterali, determina 'area di gioco.

2) Situazione di gioco 3 confro 3 « UBAI9:

@ 4 delimitatori per definire I"areq di rigore,

® 4 delimitatori per definire e porte di dimensioni ridotte.

3) Situazioni di Duello

® 4 delimitatori per ogni rettangolo di gioco realizzato.

L.a redlizzozione delle aree necessarie a delimitare gli
spazi per le due Sifuazioni di gioco previste richiede
quindi la disponibilitd di soli 8 delimitatori in aggiunta
a guelli necessari per delimitare il campo dello partita
5 contro 5.

Ognuna delle due Situazioni o Gieco prevede Futilizzo
di un minimo di 3 palloni cigseuna. Per ogni reftangolo
dove si svolge I'aftivitd di Dusllo & invece necessario
un $olo pallone,

Per realizzare entrambi i compi previsti dalle due
Situazioni di gioco e ripristinare gli spazi necessari per
svolgere ta parfita (area di rigore compresa) sono
richiesti circa due minuti.

Nella figura & viene riportato I'esempio di come le
Proposte pre-gara possone essere redlizzate all'interno
del campao previsto per la partifa S contro 5 « US/U9.

—-i--—-———

Figura 5
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