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{da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI F..G.C.-L.N.D.-S.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO
ART.1 ORGANIZZAZIONE Via Tiziano Vecellio, 8
LA SOCIETA A.S.D. BEIBORG 10126 Torina

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEC A CARATTERE |__| REGIONALE PROVINCIALE L ILocaLE

DENOMINATO: Torneo Palio dei Quartieri
IN COLLABORAZIONE CON FIGC I ND Comitano Provinciale di Toring
GHE $) DISPUTERA NEI GIORNI dal 25 Magaio al 09 Giugno 2024

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO! AutoVip Saniauro” Parco Luigi Einaudi 3. San Mauro Torinese (TO)

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERATI

F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2015 AL 31/12/2016

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 2017 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTIT! PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_12

DOPC L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APFORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNG INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATCRI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANND EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.G.S. -ROMA :
TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GICCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI
NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUIT! FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI

SALUTE; NEL-—TERZO-TRMRC QUINDI— ROFRANMO-ESSERE-EFFETTUATE-SOSTITUZION-CON-H-—SISTEMA-DENCAMB!

HBER " TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominative societa e rispettivo n° di Matricola)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOCIETA
AUTOVIP SANMAURC LASCARIS PSG BEIBORG
SAN GALLO CARRARA '90 DORINA VIANNEY
TORINESE FC BORGQ VITTORIA VALLE DI SUSA S.C. VILLARBASSE
|

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (non ESSENDO CONSENTIT! | TiRI bi RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIZILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEG CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI D! FINALE, QUARTI DI FIMALE, SEMIFINALI E FINALI)

IL TORNEQ SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNG FORMATI N° ﬂ GIRONI DA N°_ 3__ SQUADRE CIASCUNO CHE SI INCONTRERANNO TRA LORQ CON

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/GHI LUBICO DIDATTIC! {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE iL GIOGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO
vedere allegato

IL GIOCO/CHI AVRANNQC LA DURATA DI 12 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

I:l LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 {TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTE CIASCUNG

LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI __ 15 MINUTI CIASCUNO

I:l LE PARTITE S1 GIOGARO 5 > 5 SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

D LE PARTITE S1 GIOCANO 4 > 4 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4



ART.10 TIRI DI RIGORE FILG.C.-L.N.D.-S.G.S.

NON SONOQ CONSENTITI DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO
Via Tiziano Vecellio, 8
ART.11 TEMP] SUPPLEMENTARI 10126 Torino

NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNC ARBITRATE DAGLI STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPANG ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASQ | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL

COMITATQ DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI

DALLA TASSA DI EURO 50,00 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI]. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA Dl OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GICCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.

L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGGLAMENT! FEDERALI I
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

TIMBRO

SOCIETA

IL PEZIDEN lE DELLA SOCIETA )

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. Lycio Stella

TEL. 3356688595




FI1G.C.-LND.-5.G.5.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO
Via Tiziano Vecellio, 8

10126 Torino
. P . a 5 giocatori ¥
Categoria Primi Calci 2016 &
Campi: U.S.D. Carrara ‘90 - AutoVip SanMauro - A.5.D. Beiborg
GIRONE “A” GIRONE “B” GIRONE “C” GIRONE “D”
AutoVip SanMaure Lascaris PSG Beiborg
San Gallo Carrara ‘90 Dorina Vianney
Torinese FC Borgo Vittoria Valle di Susa S.C. Villarbasse
SABATO 25/05/24 CAMPO CARRARA '90 DOMENICA 26/05/24 CAMPO CARRARA 90
Ore 15:00 __ AUTOVIP SANMAURO - SAN GALLO Ore 15:00 AUTOVIP SANMAURO - TORINESE FC
Ore 16:15 LASCARIS - CARRARA '90 Ore 16:15 LASCARIS - BORGO VITTORIA
Dre 17:30 PSG - DORINA Ore 17:30 VALLE D1 SUSA - PSG
SABATO 25/05/24 CAMPO BEIBORG SDOMENICA 25/05/24 CAMPO BEIBORG
Ore 14:30 BEIBORG - VILLARBASSE Ore 14:30 VIANNEY - VILLARBASSE
SABATO 08/06/24 CAMPO AUTOVIP SANMAURO
Ore 15:45 SAN GALLO - TORINESE
Ore 15:45 CARRARA "90 - BORGO VITTORIA
Ore 15:45 DORINA - VALLE DI SUSA
DOMENICA 09/06/24 CAMPO BEIBORG

Ore 14:30 BEIBORG - VIANNEY




* bk 5 F.ILG.C.-L.!
[TALIA DELEGAZK)NE PROVING

Via Tiziaro Vecellio, 8
l ' 10126 Torino

1) Titolo:™Situazione di gioco 2 contro 2 - U8/U9”

Dimensioni del campe (figure 1): e ————
Larghezza: Tutta |'ampiezza det campo utilizzato
per la partita.
| - e
w” Lunghezza: 11 metri (data dalla somma della :
profonditd dell area di rigore gid delimitata per lo
parfita ol quale viene aggiunto uno spazio ‘_
profondo altri 5.5 metii). e
DTN
" La linea di fondo-campo delimitato per la partita
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gioco 2 coniro 2 « USA9.
«/ Porta di dimensioni regolamentari 2 4
(consigliato 3x2 metri). s =
Durata: aimeno 5 minuti. P ——
Figura 1
DESCRIZIONE

Allinterno dell'area delimitata si svolge una Situazione di gioco 2 contro 2 nella quale una squadra ha il compita di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre Ialira ha I"obieftivo candurre palla olire la linea opposta
rispetto a quella di fondo-campo (definita linea di meta). La squadra che raggiunge il proprio obiettive (fare gol nella porta
regolamentare o condurre palia oltre la linea di meta), ribalia il fronte di gioco @ mantiene il possesso della palla nell*azione
che permefie di riprendere I"attivitd.

Non & prevista la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramente e ruoli. Lo squadra a difesa della porta regolamentare identifica un porfiere ed un giocatore di movimento.
| giocatori della squadra ¢ difesa della linea di meta si considerano entrambi come giocatori di movimento. n seguito al
cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori di ogni squadra (il giocatore
scelto per stare in porta deve ricoprire questo ruolo fino al suceessivo capovolgimento di fronte).

Conduzione palla oltre la linea di meta. Affinché |'azione di conduzione palla nella zona di meta sia considerata valida
il giocatore che la conduce ofire lo linea di meta deve toccarla prima e dopo la linea sfessa senza che ci sia un inferventa
(focco del palione) da parte di un awersario. | giocatori a difesa della linea di meta possono provare a controstare |'azione
di conduzione palla gvwversaria anche olire la linea stessa.

FERERAZIONE ITALIARA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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|

Retropassaggio af portiere. |l portiere pud prendere con le mani un eventuole refrapassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inolire ricevere o pressione da parte deil’avversario,

Falli e scorrettezze, Al'interno dell'area di rigore {(11x5,5 metr) ogni follo da parte di un giocatore della squadra a difesa
delia porta viene punito con un calcio di rigore, al di fuori della stessa aifraverso un calcio di punizione. La distanza deflo
barriera dal punto di battuta del caicio di punizione, cost come del dischetfo del calcio di rigore dalla linea di poria, &
sempre di 5 metri.

Fuerigioco, Duranie ogni fase del gioco non & prevista lo regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguita all'usciia della palla dal campo. Quende la palla esce dal campo vige il regolamento del
gioco del calcio tranne che nei due casi specifici presentati di seguito:

« Quando la palla esce giiraversando l'area di metq, ko ripresa del gioco spetta sempre allo squadra che ricerca il gol.
Linizio deli'azione successiva awiene con un possesse di pafla da parte di un gioeatore che parle nei pressi della
lineqa stessa.

+ Quando la paila esce dalla linea di fondo-campo e {a vipresa del gioco spettd alla squadra che difende la porta, questo
awiene attraverso un possesso da parte del porfiere il quale awia |'azione con palle in mane nei pressi defla linea di

porta {decidendo se trasmeftere il pallone ad un compagne o metterlo a ferra e giocare un possesso dello stesso
avviato con i piedi).

Si ribadisce che le rimesse leterali ed i calci ¢’ angole vengono effettuati come da regolomento del gioco del calcio per la
cotegoria in aggetio.

Per quanto non specificato all‘inferno della presente descrizione fa fede if regolamento del gioco del calcio per la categoria
in cggetico.

FEDERAZIONE FIALIANA GIUOGO CALCIO | SETTQRE GIOVANILE £ SCOLASTICO
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2) Titolo:“Situazione di gioco 3 contro 3 - U8/U%”

Dimensioni del campo (figura 2):

& larghezza: Tutta I'ampiezza del campo ufilizzato
per la poriita.

« Lunghezza 16.5 metii (0 11 metri dall'areo di
rigore gid delimitata per la parfita vengono
definite 2 porte di dimensioni ridotte, larghe 1.5
metri, lo linea immaginaria che le unisce
identifica il margine opposta ¢ quello della linea
di fondo-compo.

v La linea di fondo-campo delimitata per lo partita
5 contro 5 corrisponde alla linea di fondo-campo
della Situazione di Gieco 3 contra 3 » USAS.

& Porta di dimensioni regelomentari
(consigliato 3x2 metri).

Figura 2

pPurata: almeno 5 rinuti,

DESCRIZIONE

Lattivitd si svolge all‘intemo di uno spazio che comprende ["area di rigore delimitata per ia pariita alla quale viene oggiunia
un'ulteriore area di profonditd 11 metri. Si gicca una situazione 3 contro 3 nello quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamentari mentre Ialira ha come obiettivo ricercare la realizzazione di un
passaggic all'interno delle 2 porte con dimensioni ridofte (larghe 1.5 metl), La squadra che raggiunge il proprio obietlivo
(fare gol nella parta regolamentare o fare gol nelle porte ridotte), ribatte il fronte di gioco e mantiene il possesso della
palla nell’azione che permette di riprendere ['oftivitd.

Non & prevista la regisirazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. La squadra a difesa della porta regolamentare identifica iniziaimente un portiere e 2 giocctor di
movimento. | giocator della squadra a difesa delle 2 porte con dimensioni ridofte si considerano tutti come giocatori di
movimento. In seguito ai cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei giocatori che
si frovano o difendere la porta (il giocatore scelto per stare in porfa deve futiavia ricoprire questo ruolo fino al successivo
capovolgimento di fronte).

Passaggio ali'interno della porta di dimensioni ridotte. I! pussaggio alf'infemo delle porte ridotte si considera valido
atfraverso un firo rasoterra. | pallone deve entrare all'interno dei 2 delimitateri che definiscono i pali della poria, se pusse
sopra a quesi oppure li focca, il punto non si considera valido,

Retropassaggio al portlere. Il portiere pud prendere con le mani un eventuale refropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inoitre ricevere la pressione da parte dell avversario.

FEDERAZIONE ITALIANA BIUOCO CALGIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO

FLG.C.-L.ND.-S.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO
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Fulli e scorrettezze, Al inferno dell'area di rigore {1 15,5 metri) ogni fallo da parte di un giccatore della squadra o difesa
della porta viene punito con un calcio di rigore, al di fuori detla stessa atfraverso un calcio di punizione. La distanza delta
bairiera dal punto di baftuta del colcio di punizione & sempre di 5 metri.

Fuorigioce. Durante ogni fase del gioco non & prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa dei gioce in seguito all'uscita della palia dal campoe. Quando la palla esce dal campo vige il regolamento del
gioco dei calcio franne che nei due casi specifici presentati di seguito:

- Quando la palla esce aitraversando la lined immaginaria che unisee te 2 parte ridofie e le linee laterali, la ripresa del
gioco spetta sempre alla squadra che ricerca il gol. Linizio deli'azione successiva awiene con un possesso di palla da
parte di un giocatore che parfe nei pressi della linea che idealmente unisce le 2 parfe ridotte.

» Quandola palla esce dalig ine o o
awiene attraverso un calcio di rinvio nel quale i gmcuton cwersan devono obbhgotonumeme restare fuon dolf'grea di
rigore fino a quando il pallone non viene calciato dal giocalore che awvia ‘azione di gioco.

Si ribadisce che le rimesse laterali ed i calei d’angoio vengono effeftuati come da regolamento del gioco del calcio per la
categoria in oggeito.

Per quanto non specificato all'inferne defla presente descrizione fa fede il regolamenta del gioco del calcio per la categoria
in oggetto.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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| giocatori inseriti nelta lista gara ma non impegnati nello svolgimento dei due giochi “Sifuazione di Gioco 2 coniro 2 «
U89~ e “Situazione di Gioco 3 confro 3 + U8/U9 " vengono impiegati nello svolgimento di attivitd 1 contro 1 ufilizzando
gli spazi liberi ali‘inferno del campo delimitato per la partifo.

Le proposte pratiche di T contro 1 si svolgono in forma autonoma (senza quindi essere condotfe da un teenico) e
vengono scelte di comune accordo dagli allenatori tra ie due proposte in questo sezione del documento: 1 cantro 1 “Supero
Fawersario” e 1 contro 1 “Manfengo if possesso defla palla”.

Le attivitd di Duello sono le medesime proposte nelle modalit di gioco previste nelle categarie UTO/UTT e UT2A)13
{variano solo le dimensioni del campo che deve adatiarsi agli spazi disponibili in questa categoria).

1) Titolo: 1 contro 1 “Supero I'avversario”

Dimensioni del campao (figura 3):
" Reftangoto di dimensioni 4x8 metri.

" Qualora le misure del campo delimitato per a
partita non consentano la realizzazione degli
spazi di gioco con le dimensiani previste (vedi
figura 5), le misure degli stessi possono essere
adatiate afle necessitd di ogni impianto
rimanendo futfavia le pill fedeli possibile alle
proporzioni presentate in questo documento.

& Nel caso in cui risultino dispenibili spazi estemi
rispetto al campo delimitoto per la partita, questi
possono essere ufifizzoli per lo svolgimento
dell'attivitd di 1 contro 1 presentaie.

Figura 3

Numere di giecatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 pariecipanti per ogni retiangole
di gioco. Qualora la somma dei giocatori non impegnati nelle Sifuazioni di gioco 2 contre 2 e 3 confro 3 sia maggiore di
6, vengono realizzadi altri reftengoli di gioco). | giocatori vengono disposti inizialmente come da figura 3.

DESCRIZIONE

In ogni campo di gioco vengono definile una “linea di aftacco”, una "linea di difesa” e “due finee laterali”. All‘esterno
rispetto alla linea di attacce si posizionano gli aftaccanti, in possesso di una palla ciascuno, dietro la linea di difesa si
posizionano i difendenti.

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nella quale gli attaccanti, partendo dalla propria linea di attaceo, hanne il compito
di superare la lineq di difeso senza farsi intercettare il pallone dai difendenti.

FEDERAZIONE ITALIANA GIUCCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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REGOLE

Qualora il difendente riesca a conquistare fa palla dell'atiaccante pud a sua volta cercare di superare la linea di afiacco
owversaria evitando lintervento dell’opponente.

L'azione si intende terminata ogniqualvalia la palla esce dallo spazio di gioco.

Al termine di ogni azione di gioco | due sfidanfi si inverfono i ruoli di gioco e si posizionana in fila dietro agli aliri giocatori.

L'azione successiva pud essere avviata non oppena i giocatori coinvoli nell’azione precedente hanno liberato il reffangoto
di gioco,

FEDERAZIONE ITALIANA GIUOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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2) Titolo: 1 coniro 1“Manfengo il possesso della paila”

Dimensioni del campo (fivura 4):
& Rettangolo di dimensioni 4x8 metri.

+ Qualora le misure del campo delimitato per la
partita non consentano o reglizzazione degli
spazi di gioco con le dimensioni previsie (vedi
figura 5), le misure degli stessi possono essere
adottate clle necessitd di ogni  impionfo
rimanendo tutiavia le pil fedeli possibile olle
proporzioni presentate in quesio documento.

«” Nel caso in cul risultino disponibili spazi esterni
rispetto al campo delimifato per la parita, questi
possono essere ufilizzofi per lo svolgimenie
dell"aftivitd di 1 contro 1 preseniate.

Figura 4

Numero di giocatori impiegati. Vengono coinvolti da un minimo di 2 ad un massimo di 6 partecipanti per ogni rettangolo
di gioco. Qualora la somma dei giocatori non impegnati nelte Situazion! df gioco 2 contro 2 e 3 contro 3 sia maggiore di
6, vengono realizzati altri reftangoli di gioco). | giocatori vengono disposti inizialmente come da figura 4.

DESCRIZIONE

Il giocatore in possesso def palione effettua una frasmissione al difendente che riceve la palla ed entra all'interno de!
guadrato di gioco. Chi effettua il passaggio cerca l'immediata conquista def pallone in possesso dell awersario.

REGOLE

H duello ha una duraig complessiva di 8 secondi al termine dei quali il giocatore che si trova in possesso della palla,
fotalizza un punto.

Qualora it pallone termini fuori dallo spazio di gioco prima degli 8 secondi previsti come termine dell’azione, lo stessa s
considera conclusa senza definire un vingitore,

Al fermine di ogni azione i due partecipanti si invertono i ruali di gioco e si posizionano in fila dietro agli altri giocatori.

L'azione successiva pud essere awvigta non appena i giocafori colnvolti nell’azione precedente hanne fiberato il rettangolo
di gioco.

FEDERAZIONE [TALIANA GIUCCO GALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO




1) Situazione di gioco 2 coniro 2 « US/U9:

& 4 delimitatori per definire "area di rigore.

o % W %
ITALIA

FILG.C.-LND.-S.GS.
DELEGAZIONE PROVINCIALE Di TORINO
Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino

® 4 delimitatori per definire la linea di meta che, assieme olle finee laterali, determina 1'area di gioco.

2) Situazione di gioco 3 contro 3 « USAU?:

® 4 delimitatori per definire I'orea di rigore.

& 4 delimitatori per definire le porte di dimensioni ridotte.

3) Situozioni di Duello

@ 4 delimitatori per ogni rettangolo di gioco realizzato.

La realizzazione delie aree necessarie a defimitare gli
spazi per le due Sifuazioni oi gioco previste richiede
quindi la disponibilita di soli 8 delimifatori in aggiunta
a quelli necessari per delimitare il campo della partita
5 confro 5.

Ognuna delle due Situazioni df Gioco prevede I'utilizzo
di un minirno di 3 palloni ciescung, Per ogni rettangolo
dove si svolge I'affivitd di Duetfo & invece necessario
un sola palione.

Per reqlizzare enframbi i campi previsti dalle due
Situazioni di gioco € ripristinare gli spazi necessari per
svolgere | partita (area di rigore compresa) sono
richiesti circa due minuti.

Nella figura 5 viene riportato 1'esempio di come le
Proposte pre-gara possono essere realizzate all’interno
del campo previsto per la partita 5 contro 5 » UB/AU9.
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