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Ivrea 16 maggio 2024
Spett.le societa

GSFORNO

OGGETTO: Autorizzazione Torneo

“3° MEMORIAL GIUSEPPE E MAURO ROSTAGNO” - Primi Calci - 8 giugno 2024

La Delegazione Distrettuale di Ivrea, esaminato il regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del torneo indicato per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

~— In caso di eventuale concomitanza delle gare del torneo con attivita ufficiali federali la
precedenza e data a queste ultime.

Cordiali saluti

Il segretariodella Delegazione Il delegato della Delegazione

Corso Nigra, 64 - 10015 Ivrea - Tel. 0125.424696 - Fax 0125.420070 - internet: piemontevda.Ind.it-Email: comivrea@Ind.it
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(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE |_| REGIONALE || PROVINCIALE PR LocaLe

DENOMINATO;___3° MEMORAL GALUSERPE e WAURO PomBaNO #
IN COLLABORAZIONE CON __Coaimie. oli ORI €. .
CHE SIDISPUTERA NEI GIORNI___ SARASY 8  Gugko 2004,
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO! __ GUSEIRE.  Roeadealo , Vid cASSAGHER)

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

1. TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARPMENTE TESSERATI
F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2015 AL 31/12/2015

£ POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NATI NEL 2017 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL °ANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI .
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N’ AO

DOPO L'AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N1 DEL 8.G.S. -ROMA :

TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL

PRIMO TEMPO DOVRANNG ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI
ON-POTRANNO-PIL-ESSERE-SOS NO-AL-TERMINE D ONDO TEMPO TRANN HE PER VALIDI MOTIVE DI

SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI . POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA D,E!,*CAMBI:
LIBER! " TUTT! | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

A B A N A e

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo societa e rispettivo n° di Mamc;l

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOCIETA

gs oo | casmusroNTE
lvamoRees | WNRES RAKLETE
| RavppoLESE,

[VALAS LonSE,

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (NoN ESSENDO CONSENTIT | TIRI DI RIGORE ED I TEMPI SUPPLEMENTARI NON E P
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUART! DI FINALE, SEMIFINALI E F1

|L TORNEO Sl SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATI N° _ A GIRONI DA N°_&  SQUADRE CIASCUNO GHE SI INCONTRERANNO TRA LORO col

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCOICHI LUDICO DIDATTIC) (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA Di SVOLGIMENTO
RE_DE\ FORMERN

AnneTes

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATADI _A4©  MINUTI .

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.O TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

D LE GARE Sl SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

E LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI & MINUTI CIASCUNO
m LE PARTITE SI GIGGANO § > § SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

) gs

LE PARTITE Si GIOCANO 4 > 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN

De’egaz.
One D‘Strett
Corso Nigra g4 . 151;1’8 di lvrea
Tei 0125 42459 Ivrea

https://webmail.Ind.it/service/home/~/?auth=co&loc=it_|T&id=95745&part=5
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ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOGATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL

COMITATO DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE LAUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI FEDERALL IN
QUANTO COMPATIBILL, E O RIPORTATE SUL COMUNICATO ALE_N°1.D SETTORE __ GIOVANILE E

SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVAIN CORSO.

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG._GROSED) DOsNSLE
TEL__Z/SUIRCSED

g FIGC LND SGS

elegazione Distrettuale di lv

Corso Nigra 64 - 10013 lvre;ea
Tel. 0125 424695

https://webmail.Ind.it/service/home/~/?auth=co&loc=it_IT&id=95745&part=7
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AS.D.G.S.FORNO
CAMPO SPORTIVO G. ROSTAGNO

VIA CASTAGNERI - 10084, FORNO CANAVESE (TO)

gsfornocalcio@libero.it
CORARIO | PARTITA ~ |RISULTATO
9.00 - 9.30 CASTELLAMONTE RIVAROLESE
9.30 - 10.00 VALLORCO - IVREA BANCHETTE
10.00 - 10.30 VALMALONE - GS FORNO
10.30 - 11.00 | IVREA BANCHETTE - CASTELLAMONTE
11.00-11.30 RIVAROLESE - VALMALONE
—111.30-12.00} — GSFORNO-VALLORCO

12.00-12.30| IVREA BANCHETTE - RIVAROLESE
123003508 PAUSATPRANZO. 0
13.30 - 14.00 CASTELLAMONTE - GS FORNO

14.00 - 14.30 VALMALONE - VALLORCO

14.30-15.00]  GSFORNO - IVREA BANCHETTE

15.00 - 1530 VALLORCO - RIVAROLESE

15.30- 16.00]  CASTELLAMONTE - VALMALONE

16.00 - 1630 RIVAROLESE - GS FORNO

16.30 - 17.00| _IVREA BANCHETTE - VALMALONE

17.00 - 17.30

! VALLORCO - CASTELLAMONTE

1730

https://webmail.Ind.it/service/home/~/?auth=co&loc=it_IT&id=95745&part=3
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Settore Blovanile ¢ Scolustice - Programma & sviluppa terrBoriale

~_ GIOCHI DITECNICA
ILREDEIPORTIER! = = 5

4 giocator st posizisnano allinterno di uno spazic definita di fronte ad un portiere che ha il compito di difendere una perta flarga 4
metrt) Solo 3dei 4 giocatari allinterno dello spazio song in possesse di un pallone. 110 giocaton comvolti nel gioco si dividono quinds

: in due gruppi da 5 comp } clascuno, ogl dei quali gioca in forma autonoma 1l gioce consiste in una serie di azieni di uto in
porta che vede comvalt due giocatort per volta: un attaccante ed un porticre.
2 Regole
‘& Incaso di gol da parte delf attaccante il portiere prende il pallone e lo trasmette al compagno senza palia posizionato altinternc
dell'area di partenza. Lattaccante, dopo aver seg 51 e rapid al portiere

In caso di errore da parte dell attaccante, questo recupera velocemente palla e la trasmetze al compagno in attesa senza pailone
posizicnato all'interno dell area di partenza
Inentrambi i casi il giocatore che ha passato paila al compagno inattesa, si posiziona all'interna dello spazio di partenya e aspet-
ta la palla da un alro giocatore
il portiere, in caso di parata o di errore da parte dellattaccante, rimane in porta ¢ si prepara a c lazione
Al termine di ogn azione di groco Un seguito ad un tiro 0 ad un gol). parte d ted yente, senza il “via®
da parte del tecnico) I'attaccante successivo Lattaccante puo partire anche se Il portiere non e pronto per affrontare una nuova
azione di gloco (questa regola favonsce lattenzione e la continuita di gioco dei partecipanti).
L Viene contato if numers di tirt che ogni portiere rigsce a respingere consecutivamente, Guesto numero diventa, divolta in volta,
- il nuovo record personale da cercare di battere :

1 NOTA ogni gruppo gioca con 3 soli palion al fine di stimolare la relazione tra compagni attraverso la collaborazione organizzativa
chesicreacon latr di patla al gi in attesa 2

o 2| B8 Possibile ambientazione
i Siamo ad un concorso dove si vuole eleggere if re dei p

- - T - S FiOCAToTe 8 eSPINgers |
ki i i ; . - consecutivi risultera essere il re dei pol
& Varianti pes i Piccoli Amici

-~ Ogr giocatore ha un pallone {rimane
divisione in due grupp: da 5 giacator).
Allimiziodellattivitasiattende cheil p
contrastare l'azione dell‘anaccam!,‘w
il gioco, i partecipant: possono partil
dopo il termine delfazione precede

Comportamenti privilegiati

Calerare in porta nelia direzione dove ce pri spazio hibero e non addosso al portiere
Recuperare velocemente palla in seguito ud un errore di tiro o all uscita daila porta per trasmetterla al compagno
1l portiere affronta con coraggio l'avversario uscendo dalla linea di porta e togliendo spazio di gioco all attaccante.

o9 3
LASE ALY S oAt 2N

rappresentati vl

Trovare soluzion: per uscire” da aspett: organizzativi dellal- & Favorirela comunicazione tra pari

‘
fenamento ; : 7. Parlare di eventi sportivi. partite. gincatori e incentivare a

2. Usareunastruttura di allenamento a staziom seguire o sport

3. Gestire d risultato in modo equilibrato 8 Trasmettere des principi di gioco che suiluppine competen-

4 Apphicare gie per far nprend pick il gioco ze individuali

5

Trasformare esercizi in giocht ¢ Indwidualizzare le indicazions a seconda delle necessita

10 Proporre seduta destrutturata
T i sais
BROGRRMIAS )
P SVILUFRG TR OB

FIGC LND sSGS
Delegazione Distrettuale di lyrn-
Corso Nigra 64 - 100471+,
Tel. 0125 &

https://webmail.Ind.it/service/lhome/~/?auth=co&loc=it_IT&id=95745&part=2 m”m
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Settore Glovanile ¢ Scolastico ~ Progromma di sviluppo territoriale

Descrizione
1¢ giocater conducono palla alfinterno di uno spazio delimitato con Fobrettiva di colpire il pallone degli avversari ed exitare di farsi
prendere il proprio

Regole
1l gioco consiste in un tiro a bersaglio in cu si realizza un punio se st iesce a colpire if pallone di un altro giocatere
| punti sono validi solo all interno del quadrato di gioco (ogni pallone colpito ai di fuort delle stesso nonda alcun punto) Nelcase
in cut due palloni calciati da due giocaton distinti si colpiscano tra di loro, 1l punto non viene considerato valido
Vincel twmo di gioco i} giocatore che riesce ad arrivare per primo 210 punti. Vengona realizzat: diversi urnt di g10¢3 in cul S
cambia il numerc di punti necessario per vincere ed in cui vengano inserite delle varianti all'attivita proposta inizialmente
+  Vananti
se il paflone viene tanuto fermo satto ad un piede non st puo essere colpitt da un avversario:
per nan essere colpiti, if patlone deve essere tenuto sotto al piede meno abile (pnma di inserire questa variante vengonc
datt ai glocatari alcunt per speri lib alcune gestualita tacniche con lobiettivo d: determinare qua-
le arto risulti meno abile deli‘altro)

4

Possibile ambientazione
Lo spazio di gioco rappresenta la giostza degh
autoscontn edil pallone e 'autoscontroattraverso
il quale 1 giocaton) devono cercare di colpirsi per
realizzare un punto,

B g2

Variante per i Piccoli Amic
+ Un solo giocatore deve cercas
pallont det compagn, tutt ghe 3l
n conduziene palla ce
prendere Se necess

£10C0 pit intenso,

giecaton che han

essere preso e aumenta la possibilita di valutare Guale palione canvenga provare a colpire.
Differenziare la conduziene del pallone a seconda delle situazioni di gioco cambiare direziol

lapaila hi di colpirla

vV

Calvarela palla riuscendo adimpnmerfe la for2ane per colpire pa

13:;?:' Presupposti *x; @3'“ .
“EZ  rappresentati flu B X

ve,

1 Fornire indicazion: in seguito all azione 6. Favorire comunicazione tra part
2. Uulizzare spaz di gioce modulan 7 Sensibilizzare alla pratica extra calcio

3 Insegnarea gesure 'errore propnio e del compagno 8 Promuovere gioco che sviluppa responsabilita
4 Awviti che permette elevato termpo di impegne motorio 9. Evuare paragon tra giocatan

5  Daesercinio a gioco 10 Vanare parametr esecativi

U Py e o

&~

FIGC LND sGs

Delegazione Distre
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