Data 10 MAGGIO 2024

Protocollo 706/TorneifSEG.

SPETT.LE SOCIETA’
USD QUINCINETTO TAVAGNASCO
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
12° TROFEO LUCA ZINI — PICCOLI AMICI - 09/06/2024

[l Comitato Regionale Piemonte Valle d’Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

| IIL PRESIDENTE
.} _Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.Ind.it E-mail: piemontevda@ind.it — pec: fige.Ind cpiemontevaosta@legalmail.it




REGOLAMENTOC CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LASOCILTA  usd guincinetto tavagnascn 41020 - —
Via_buatalbiana —  Cnia_guncnetto — __ Carlos10

TE! 3209625071 Fax MAN ~.~,-.:retersa.qumcuava@qmal com

INDICE ED ORGANIZ ZA UNA MANIFESTAZIONE D D

A CARATTERL REGIONALE PROVINCIALE LocaLE

DENOMINATA: 12 rofeo luca zini

I COLLABORAZIONE CON COmune di guincinetio tavagnasco e torgofranco d wrea
CHE SI DISPUTERA NEL GIORNI_0910612024

FRLESSO L'IMPIANTO SPORTIVO _tavagnaco req verngy

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA

LA MANIEFSTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALIA CATFGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIFTA PER LA STAGIGNE IN CORSC. NATI DAL 01.01.2017
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo
numero di matricola)

quincitava 41026 cigliang 952350

banchetle & FEVERS

areqic g4 ’:383 q IVerplane N 5 3g =&
T

ELENCH! GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNG PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELL A MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

PRESTITI
SONO VIETAT]

SYOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE  FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO BIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

dirone all italiana solo andata -

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA D SVOLGIMENTO)

l LE PARTITE S| GIDCANO 2 > 2 SU CAMPI D DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Di
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

>< LE PARTITE SI GIOCAND 3 >3 SU CAMPI Di DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OFPURE N® 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI}

gli autoscontr

il re dei portieri

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH!

TEMPi DI GARA
g LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 12 miNUT ciascuno
I GIGCH! LUDICI DIDATTICI AVRANNG LA DURATA DI 5  MINUTI QIASCUNO
PIE;
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¢ L.ND. o
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
Turreg GIOCATORI DEVONG PARTLCIPARE OBBLIGATORIAMEN TEATUTIALATIIVII A FREVISTA, 1IN PARTICOL ARE
UBEI IGATORIA | A PARTFCIPAZIONE A GlocH Lunico BIDATTICH
L I Siocator DFEVONO PRENDERE PARTE AIMFND AD UNA BINE GaRA COMPLETA SENFA ESSERE
SOSTTUITT SIND AL T RMINE DELLA STLSSA, ThRannL CHE PER vALIDS MOTHI DI SALUTE .

ARBITRI
LF PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGIH STFSSI GIGCATOR! CHE PARTECIPANG ALt & GaRA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSARILITA DI OGN SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPR] GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DFL TORNEQ g RESPONSABIE DELLA REGO! ARTA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERAL|




GLI AUTOSCONTRI

s Area di g2ioco: 18x18 matri

* Glocatori: & -

* Tempa di svolgimento: 12 minuti

Seiglocatord conducone palla all'interno delo spazio delimitate can “ = ¥

'obiettive di colpire il pallone degll avwersari ed evitare di farsi prendere :“ &

il proprio. i

* (] gloco consiste in un tirg 3 bersaglic in cul 8l realizza ur punto quando

si riesce 2 colpire ik pallone di un altro giocatore, 5 1

= | punti seno validi solo all'interns del quadrato di gioco {ogni pallone b @
calpito &l d1 tuorl dello stesso nen di alcun punta). Nel caso in i due ¥

pafloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra diloro,

il punto non viene considerato valido, v

® Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo 3 10

punti. Vengono realizzati divers! turni di gioco. Ad ogni turno sicambia il

numero di punti necessario per vincere e vengono inserite defle varianti

rispetto all'attivitd iniziale.
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VARIANTI » Vengono inserite delle posizion] di pausa nelle quali non si pub
essera colpiti daglhi avversari:
* Tenendoe it pallane sottola planta del plede
(sia in modo casuale che richiedendo di utilizzare 1 plede meno abile),
= Satendo in equilibrio sulla pafla con eatrambi i piedi.
* In auadruoedia. nandia soflevata da terra con il nallone sotto al brenrio corno

— —

Area i gloco: 20x20 metri

[ | » @iocatori: 6
* Tempa di svolgimento: 12 minuti

| | ¥ gioco consiste in una seriedi aziani di tir in porta che vede colnvolti 2
| | glocatori per voita: un attaccante ad un partiere. 1] distanzlamento del -
delimitator] di partenzs, lo svolgimente alternate dei tiriin porta e Il
divieto di contrasta tra portatore di palla e partiere [agevolato dalla { ) 13 »
definizione di una linea oltre la quale non & possibiie calclare),
permettone al glocatori df simanere 3 distanza durante lo svolgimenta *
detl*attivitd pravista, w
= In £2s0 i gol da parte dell'sttaccante, il portiera prende il pallone e lo i
trasrnetts al compagno senza palla posizionato all'interno dell'ares di

partenza. L'attaccante, dopo aver sagnato, si sostitulsce rapidamente al portiere.

* In tase di errore da parte dell'aftaccante, questo recupera velocemente
palta e fa trasmette al compagno in attesa senza pallone posizionato
all'interno dell'area di partenza.

* In entrambi i casl, /| giocatore che ha passato paila al compagna In
attess 5T posiziona ail'interno delio spatia dl partenza ¢ aspetta la palla da
un altro giocatore.

= It portiere, In caso di parata o di errore da panta dell'attaccante,
rimane
in porta e si prepara all'azione successiva.

« Altermine di ogni azione di gioco {in seguito ad un tire o ad un gol},
parte immediatamente (ed autonomamente, senza ! "via” da parte del
tecnico) 'attaccante successivo. L'attaccente pud partire anche seil
portlere non & pranto per affrontare una nuova azlone di gloco [quasta
regola favorisce I'atienzione e fa continuiti di colnvoigimento dei
partecipanti).

* Viene contato il numero di tiri che ogni portiere riesce a respingere
consecutivamente, questa numero diventa, di volta in volta, il nuovo
record da tercare di battere,

NOTA: egni gruppo gioca con tre goli paflani al fine di stimolare la
rafazione tra compagni attraverso Iz collaborazione organizativa che si
crea con la trasmissione ol palla 2| giocatore in attesa.
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12°  Trofeo luca Zini
9 Giugno 2024
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