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SPETT.LE SOCIETA’
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SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
TORNEO PRIMI CALCI PRIMAVERA - PRIMI CALCI - 18/05/2024

il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

IL PRESIDENTE
' Mauro Foschia

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemontevda.ind.it E-mail: pigmontevda@ind.it — pec: fige.Ind.cipiemontevaosta@legalmail.it
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ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE é LIMITI DI ETA

IL TORNEO & RISERVATO Al CALCIATOR! APPAR‘I‘IENENTI ALLA CATEGORIA PRI CALGI REGOLARMENTE TESSERAT

F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO.
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ART.3 PRESTITI ‘
NOWN SONO CONSENTITI PRESTM

ART.4 ELENCHI GIOCATORI ,
. LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL
SUO INIZIO, LELENGO DEI CALGIATOR CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N°_7 £
DOPQ L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TAL! ELENCH,
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDIGATI FINO AD UN MASSIMO D1 10 GIOCATOR)

ART.S SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZION! SARANNO EFFETTUATE NEL PIENG RISPETTO DELLE NORME DI CUIAL C.U. N°1 DEL S.G.S. -ROMA :

TUTTI [ GICGATORI IN DISTINTA DOVRANND GIOGARE | NO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL

PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED 1 NUOVE ENTRAT]
" NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUIT FING AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE GHE PER VALID] MOTIVI D

SALUTE; NEL TERZO TEMEO, QUINDI , mmu‘}qo ERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DE! "CAMEBI

UBER! " TUTT1! BAMBINI DEVONG PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANT! | .
AL TORNED PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominative socista e rispettivo n* di Matricola)
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ART.8 CLASSIFICHE it |
NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE il

ART.9 TEMPI DI GARAE SVOLGIMENTO ($PEGIFICARE LA MODALITA D) SVOLGIMENTO)
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ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ArT.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT!

|
|
LE PARTITE SARANNO AREITRATE DAGLI STESSI GIOCA ORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBI'!'RAGGID)

IN OGNI CASC 1 RAPPORTIGARA CON ALLEGATE LE DIS INTE DEJ GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL CoMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO |
LA DISCIPLINA DEL TORNEC VIENE AFFIDATA AL GILDIGE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL
COMITATO DI COMPETENZA

ART.12 ARBITRS k

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
It CODICE Dt GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L' AUTOMATISMO DELLE SANZION! PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTC DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT) DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART. 15 RECLAMI i
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI| ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNAT!

DALLA TASSA DI EURC __ % i ; 012 + COPJA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOYRA' IE_fBSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA
|

ART. 16 ASSICURAZIONE i
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEC E RESPONSABILE DELL-A; REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART, 17 NORME GENERAL!
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGOND LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENT FEDERAL! IN
QUANTO COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SUL GOMUNICATO UFFICIALE N°{ DEL. SETTORE  GIOVANILE E
BLLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDEJTE D LASOCIETA

LA

-
P

/; e N/ B

w329 327 3 Y0

|
R
RESPONSABILE ORGANIZZAZONE SI6.___ /1 [1' %¢7 f] ff
|
|
i
|
|

«r50 REay,

& PIEA,,
“?‘\' 0‘1‘)

m

1.G.C.
.N.D.

e} 311gl\%

-~

B
“ ()
‘lroo o



SPORTIVA

18 MAGGIO 2024

TORNEO PRIMI CALCI 2016

SQUADRE PARTECIPANTI

- BORGOLAVEZZARO
- CAMER]

- PROC MORTARA

- 5 GIACOMO

- TRECATE

~ PERNATESE

cAMPO A CAMFO B RiPOsA
ORE 14:00 BORGOLAVEZZARS - CAMER] PRO ﬁ&mﬂmma = 5AN GIACOMO TRECATE - PERNATESE .
ORE 14:25 SAN GIACOMO - TRECATE PERNATESE - CAMER! BORGOLAVEZZARD ~ PRO MORTARA
ORE 14:50 BORGOLAVEZZARO - PRO MORTARA TRECATE - PERNATESE LAMERI - SAN GIRCOMO
ORE 15:15 CAMERI - PRO MORTARA BORGOLAVEZZARD - 5AN GIACOMO TRECATE -~ PERNATESE i
ORE 18:40 TRECATE - CAMERI PERNATESE ~ SAN GIACOMO BORGOLAVEZZARO ~ PRDO MORTARA
ORE 76:05 BORGOLAVEZZARO ~ TRECATE PRO MORTARA - PERNATESE CAMER! ~ SAN GIRCOMOD
ORE 16:30 BORGOLAVEZZARO - PERNATESE CAMERI — 5AN GIACOMO PRO MORTARA - TRECATE
ORE 16:55 PRC MORTARA - TRECATE BORGOLAVEZZARD - CAMERI

SAN GIACOMD - PERNATESE

A SEGUIRE 51 SVYOLGERANNO LE PREMIAZION! PER TUTT! | BAMBINI!




SITUAZIONI DI GIOCO PER U8/U9

1) Titolo:™Sltuczione di gioco 2 contro 2 - US/U9”

Dimensioni del compo (figurg 1): PSS |

Larghezza: Tutta 'ampiezza del campo ufitizato | © S
per la parlite,

& Llunghezza: 11 mefi (dato dalla somma dell
profonditd dell’area di rigore gidi delimitaia per la i
partita al quate viene aggiunto uno spazio i
profondo aiti 5.5 medri).

v La linea di fondo-compo delimitata per la partita
& contro 5 carrisponde alla linea di fondo-campo i
deila Situazione di Goca 2 coniro 2 « UGS, :

~” Porta di dimensioni egolamentari : . T T
{consiglicto 3x2 meiri). e il E
Durata: almeno 5 minuti. " a— -
Fiqura )
DESCRIZIONE

Al'Interno dell'erea delinitata si svolge una Situazione di gioce 2 conlra 2 nelle quele una squadra he # compito di
finalizzare verso una port df dimensioni regolomentor menire Faltra ko obiettivo condurre palla olire la linea opposia
rispetto o quetla di fondo-tampo (definita linea dl meta). La squadra che raggiunge it proprio obiettivo (fore gol nelta poita
regolamentare o condumepalla ofire la linea di mela), ribalta if fronte d gioco e mantiene il possesso della palla neli"azioke
che pemmetie di riprender: 1'aftivitd.

Non & previsia la registrazone di un punteggic di gioco.

REGOLE DEL GIOC(

Schieramento @ ruoli. Lasquadra a difesa della porio regolamentare identifica un portiere ed un giocatore di movimenio,
 giocaton delia squadro adifesa della linea di meta si considerane entrambi come giocalor di movimento. In seguito al
cammbio di fronde di gioco i ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi dei gioeatori di ogni squadra (il giccaioe
scelto per stare in porfa deve Ficoprire quesio ruolo fino al successivo capovolgimento di fronte).

Conduzione palla oltre Is linea di meta. Afiinché V'azione di conduzione palla nella zona di meta sia considerata walida
il giocatore che la conduce offre la linea di meta deve focoarla prima e dopo la linea stesso senza che ci sia un intervenio
(foceo del pallone) da pare di un awversario.| giocator! a difesa delta linea di meta possone provare a confrastare I'azione
di conduzione palla awersaria anche oltre la lineq stessa.

&
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Retropassaggio ol portiere. Il portiere pud prendere con le mani un evendugle reiropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadra ed in queska circoslanza pud incitra ricevere o pressione da parte dell‘avversario.

Faili o scorrettezze. All'niemo dell'areq di rigore (11x5.5 metri) ogni fallo da parte di un giocalore della squadra a difesa
della porta viene punito con un calcio di rigore, ol di fuor defla slessa atiraverso un calcio di punizione. La distonza della
borriera dal punio di battvta de! calcio di punizione, cost tome del dischetto del calclo di rigare dallo finea di porla &
semnpre di § mat,

Fuorigfoco. Durante ogni fase del gioco non & previsi la regola del fuorigioco,

Ripresa del gioco in seguito oll‘uscita della polia dal cempo. Quando la palla esce dol campo vige it regolamento dg|
gioco del calclo tranne che nei due casi specificl presentati di seguito:

* SQuando la palla esce alfraversando I'oreq di metq, fa ripresa del gloco spetta sempre alla squadra che ricerca il o,
Linizio dell'azione successive avviens con un possesso di pala da parte df un giocatore che parte nei pressi della

linea stessa,

* Quondola palla esce dallg finea di fondo-campa e Ia rioresa gel gioco spe _ e difende orio, quesia
awiene atfraverse un pessesso da parte del porfiere ii quale awia ['azione con polla in mang nei pressi dello fineg di
porta (decidento se rasmettere il pallone ad un Ccompagna o mefierio @ terra e glocare un passesso dello stesso

awiato con i piedi).
Si ribadisce che le rimesse klerall ed i calei d‘angolo vengono effeth
cafegoria in oggetto.

Per quanto non specificato altintemno della presante descrizions fo fede if regalamento del gioco del calcio per la cotegoria
in oggetio.

&
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2) Titolo: "Situazione di gioco 3 contro 3 - US/U9”

Dimensioni del campo {figura 2):

& larghezza: Tutia I'ompiezza del campo utitizzafo
per la partifa.

«” Lunghezza 16,5 metri (a 11 metrl dall‘area di
rigore gid delimitale per la porile vengono
definite 2 porte di dimensioni ridofte, larghe 1.5
metd, la linea immoginaric che e unisce
identifica il margine opposto a quello della lines
di fando-campo.

~ La linea di fondo-campo delimitata per la partita
5 coniro 5 comispende olla linea di fordo-compo
della Sifuazione di Gioco 3 confro 3 « USAS9.

& Porfa di dimensioni regolomentari
(consigliato 3x2 meri).

Duraia: almeno 5 minuti

DESGRIZIONE

L'attivitd si svolge all’intemo di uno spazio che comprende Farea di rigore delimitata per la partita alla quale viene aggiunta
un'ulteriore area di profondits 11 mein. 8i gioca una situazione 3 contro 3 nello quale una squadra he il compito di
finalizzare verso una porta di dimensioni regolamenkari mentre I'alfra ha come obigtiive ricercare lo realizzazione di un
passaggio all'intemo delie 2 porie con dimensloni ridoke (larghe 1,5 meiri). La squadra che raggiunge i! proprio obiettivo
(fare goi netio poria regokmentare o fare gol nefle porie ridotte), sibalta il fronte di gioco & manfiene il possesso delia
palia nell'azione che permeites di riprendere [ativitd.

Non & previsia la registrozione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL 610CC

Schieramento e ruoli, La squadra a difesa dello porfa regolomentare identifica inizigimente un portiere e 2 giocatori di
movimento, | giocatori delly squadra a difess delle 2 porte con dimensioni ridofte si considerano tutti come giocatori di
movimendo, in seguito ol cambio di fronte di gioco il ruola del partiere pud essere svolto da uno qualsiasi det giocatori che
si frovano a difendere la porta {il giocatore scelto per stare in porta deve tuttavia ficoprire questo ruolo fimo al successie
capovolgimento di frante).

Passaggio allinterno dell¢ porta di dimenstoni ridofte. Il passaggio all‘interno delle porte ridofie si considera valido
affraverso un fire rasolena.ll pallone deve enrare all'Intemo del 2 delimifciori che definiscono | pali della porio, se passa
sopra a questi oppure fi fotca, il punto non si considera valido.

Retropassaggio al podtiere, || portiere pud prendere can le mani un eventuole retropassaggio da parie di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud inofire ricevere lo pressione da porfe dell’avversaric.

&

FEDERAZIONE ITALIANA SIVOCO CALCIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO




rall) & scorettezze, Al|'inteno dell'aren di rigore {11%6,5 meiri) ogni fallo da parte di un giocatore della squadra o difesa
defla poriu viene punito con un calcio di rigore, al i fuori della stessa ofiraverso un caicio di punizione. La distanza della

barriera dol punto di batiula def calcio di punizione & sempre di 5 melri,
Fuorigioco. Durante ognifase de! gioco non & prevista la regota del fuorigioco.

Ripresu dei gioco in seguito al‘uscita della pella dal campo. Quando lo palta esce dal campo vige il regolamento del
ploco del calcio tranne che nel due casi specificl presenfuﬁ di sequlio:

» Quando la palio esce gftrave i 8 linee laterali, ka ripresa del
gioco spetia sempre olfa squoadra che| noemu il gol. L'inizio deII azione successrm uwiene con un possesso di pallada

parle di un giocatore che parte nei pressi della linea che idegimente unisce le 2 porie ridotte.

» Quando la palla esce dalla line ( : X
awiene atfraversa un celcio di rinvio nel quule i gmcuron uwersun devnno obbllguiommente res’rare fuon daflareadi

rigore fino @ quando ll pallone non viene caldiato det giocatore che awia Iazione di gioco,
Siribadisce che le rimessa kiterati ed | calei d°angole vengono effetfudli come da regolomento del gioco del calcio perla
categoria in oggetto.
Per quanio non specificalo alf intermo della presante descrizione fa fede il regolamento del gioco del calcio per l categaiia
in oggetto.
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DUELLO

| giccatori inseriti neila lista gara ma non impegnoti nefle svolgimento dei due giochi "Situazione di Gioco 2 contro 2 «
U8/U9" ¢ “Situazione di Gioco 3 coniro 3 « U9 vengone impiegati nello svolgimento di attivitd 1 contro 1 utilizzando
gali spazi liberi all'intemo del campo delimiteto per Jo pordita,

Le propeste pratiche di 1 confre 1 si svolgono in forma aqutonoma {senza quindi essere condolte da un fecnico) e
vengono scelte di comune eccordo dagli allenaton tra be due proposte in questa sezione del documento: 1 coniro 1 “Super
l'awersario” e 1 contra 1 "Meniengo i possesso della palka”,

Le atlivifd di Duello sono le medesime proposte nelle modalitd di gioco previste nelle colegarie U10/U11 e U12/013
(variano solo le dimensioni del campo che deve adattarsi agli spazi disponibili in quesfa categorie).

1) Titolo: 1 contro 1 “Supero I'avversario”

Dimensioni del campo {figura 3):
~ Rettangolo di dimensioni 4x8 matri.

~/ Qualora le misure del campo delimifato per la
partita non consentano la realizzazione degli
spozi di gioco con ke dimensioni previste (vedi
figura 5). le misure degli stessi possono essere tE < 2%
adaltate olle necessitd di ogni impienfo T g o
rimanendo tuttavia ke pill fedeli possibife alle :

proporzioni presentale in questo documento. a Y i
Dl wlis . i Lined ofess
" Nel caso In cul risulting disponibili spazi esterni Liniay laterse

rispefio al campo delimitato per ia partit, questi
possonc essere uilizzatt per lo svolgimento
dell‘aifivitd di 1 coniro 1 presentate.

o i |

ém Liviaa laera's
Lnga artacro

e ———— e —

- | Figura 3
Rumere di giocatori Impiegafi. Vengons colivoitf da un minimo di 2 adf up massimo di § pariecipanti per ogni reticngola
di gioco. Qualora la somma dei giocatori nen Impegnati nelle Situazioni di gieco 2 confro 2 e 3 contro 3 sia maggiore di

6, vengono redlizzati altri rettangoli di gioca).] giocatori vengono dispasti iniziaimente come da figuia 3.

DESCRIZIONE

In ogni compo di gioco vengone definite une “linea di attaceo”, una “linec di difeso” e “due linge laterali®. All'esternc
rispetio allo linea dl afiacco si posizionano gli aflaceanfi, In possesso di una palla ciescuno, dietro la linea di difesa si
posizionano | difendenti.

Si svolge ung situazione di T contro 1 nella quale gl attoccanti, partendo datla propria linea di attaceo, hanno il compito
di superare la linea di difesa senza farsi infercetiare il pafione dai difendenti.
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