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OGGETTO: Autorizzazione Torneo
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Il Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivitd Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.
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REGOLAMENTO CATEGORIA PRIMI CALCI 2016
ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA ASD TRECATE CALCIO

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A CARATTERE REGIONALE

DENOMINATO: MEMORIAL “BOLCHETTH” PRIMI CALCI 2015-16

CHE S| DISPUTERA IL. GIORNQ 12 Maggio 2024
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: ASD TRECATE Calcio Via Mezzano, 32
ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

it TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERAT! E.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO.,

NATI DAL 01/01/2026 AL 31/12/2016

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATOR! NAT! NEL 201 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 8°
ANNO D'ETA

ART.3 PRESTIW

NON SONO CONSENTIT! PRESTIT
ART.4 ELENCHIGIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DELSUO
INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 12 DOPO
L’AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANND INDICAT! FINO AD UN MASSHIMO Dl 12
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNG EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUt AL C.U. N°1 DEL
5.G.S. -ROMA:

TUTTI | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIQCARE ALMENO UNA GARA DEL GIRONE
PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE

LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRAT! NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL
CONFRONTO IN CORSQ, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA:

SOCIETA’ MATRICOLA
ASD TRECATE CALCIO Bianco 710531
ASD CAMERI CALIO 65412
ASD UNION NOVARA 74812
ASD PERNATESE , 36910
ASD ROBBIO LIBERTAS | 917108
ART.7 FORMULA DEL TORNEO

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA GIRONE ALU'ITALIANA DA S SQUADRE

PARTITE

SARANNO FORMAT! N°d GIRONEDA N° 5 SQUADRE CHE S| INCONTRERANNO NEI GIRONI TRA LORO
CON GARE DI DUE TEMP{ DA 10 MINUT| CON GARE D! SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTIC! {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
MODALITA DI SVOLGIMENYO

2>2, 3>3 e Duello
L GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA i 5 MINUTI

ART.3 CLASSIFICHE

NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE
ART.9 TEMPI D1 GARA E SVOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE GARE SI SVOLGERANNO IN DUE {DUE) TEMP! DELLA DURATA D} 10 MINUTI
LE PARTITE 51 GIOCANOC 5 > 5 SU CAMPI DI DIMENSION| RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED
UTILIZZO DI PALLONIN® 4

ART .10 TIRi D RIGORE

NON SONO CONSENTIT!
ART .11 TEMPI SUPPLEMENTARI

NON SONO CONSENTIT e PEMo,
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ART.12 ARBITRI
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LE PARTITE SARANNG ARBITRATE DAGL! STESS| GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA
{AUTOARBITRAGGIO).

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE| GIOCATOR: SARANNO TRASMESSE AL
COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART .13 DISCIPLINA DELTORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL
COMITATO DI COMPETENZA

ART .14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI

It CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI
QUESTA CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE At PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO,

ART .15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUT! DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 5500 COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA
CONTROPARTE SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI .
ART. 16 ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA
ASSICURATIVA.

L’CRGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA
ART .17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE R EGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI
REGOLAMENTI FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SULC OMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL
SETTORE GIOVANILE £ SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO .

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA
)
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#8069 TRECA ()
P. IVA 02107420032

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE Sig. Emilio Capacchione
TEL. 3383480856
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SITUAZIONI DI GIOCO PER U8/U9

|
|
|

1) Titolo:"Situazione di gioco 2 coniro 2 « US/U9”

Dimensioni del compo (Figura 1):

Larghezza: Tutfo I"'ampiezza del compe ufilizzato
per {0 pariia,

& Lunghezze: 11 mefri (data dallo somma della
profonditd dell“area di dgore gid delimitata per la
patita ol quale viere aggiunio uno spazio
profondo alir 5,5 meti),

v 1alinec di fondo-campo defimitata per o partifa
5 contro 5 corrisponde alla lineo di fondo-campe
della Situazione di Gioco 2 coniro 2 « U9,

" Porta di dimensioniregolamentari
{consigliato 3x2 melri).

Dursta: almeno 5 minuti. P

LE

Figura 1

DESCRIZIONE

All'intemo dell"area delimiaia si svolge una Situozione di gloco 2 contto 2 nella quale una squadra ha il compito di
finalizzare verso una poria di dimensioni regolomentari mentre 1'altra ha I'ohiettivo condue palla olire la linea opposia
rispeito o quella di fondo-campo (definita inea df mefa). La squadra che raggiunge I proprio obietivo (fare goi nella porie
regolimentore o condurre palla offre o linea di meka), ribalta if fronte di gioca e mantiene il possesso della pallo nellazione
che permefte di riprenders Fotiivita,

Mon & previsia la regisirazione di un punteggio di gicco.

REGOLE DEL GIOC0

Schieramento e ruoli. La squadra a difesa della porta regolamentare idenifica un portiere ed un giocatore di movimento,

i giocatori dells squadra ¢ difeso della linea di mefa si considerano enframbi come giocatori di movimento. In seguito ol
cambio di fronte di gioco il ruolo del portiere pud essere svolto da uno qualsiasi det giocalor di ogni squadra (il giccatore
sceffo per stare in porta deve ricoprire questo ruolo fino al successivo capovolgimento di fronie).

Conduzione palie oftre fa Tinea di meta. Afinché I'azicne di conduzione palla nella zona di meta sia considerata valide
il glocatore che la conduce clfre la linea di meta deve foccarla prima e dopo le linea stessa senza che ¢i sia un intervenio
{tsccodel pallone) da pare di un awersario.| glocatori o difesa delta inea di mek possono provare a confrastare Hazione
di conduzione palla awersarnia anche olire la tinea sfessa.

&

FEDERAZIONE [TALIANA GIYOCD CALSIO | SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO
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Retropassapgio af portiere. || potfiere pud prendere con le mani un eveniuale retropassaggio da parte di un proprio
compagno di squadro ed in questa circostanza pud inoftre ricevere |a pressione da porfe dell‘awersario.

Faili e scorreftezze. Allinterna dell'area dirigore (11x5,5 medri} ogni fallo da parie di un giccatore delio squatira a difesa
delka poria viene punito con un calcio di rigore, ol di fueri della skessa attraverso un calgio di punizione. La distanza della
kaniera dal punto di bafiuda def calcio di punizione, cost come del dischetio del calcio di rigore dalla linea di port, 2
sernpre di 5 medri.

Fuorlgioco. Durante ogni fase del gloco non & prevista fa regola del fuorigioco,

Ripresa del gioco in sequilo ali'uscita della palla dal campe. Quando la paila esce dal campo vige it regolomento dei
gleco del calcio franne che nei due casi specifici presentati di seguito:

* Quande la patla esce attraversando Vareq di meta, la ripresa del gioco spetto sempre alla squadra che ricercail gol.

L'inizio dell'azione successiva avviene con un passesso di palla da parte di un giocatore che pare nei pressi della
lineq stessa,

*  Quando la paila esce dolio lineg di fondo-os pnda lo porfo, quesia
awiene aifraverso un possesso da parie del porllere il quale awia I uzlone can punu in mono nei pressi della lineg di
poria (decidendo se trasmettere il peflone ad un compagno o mefterio o terra e giocare un passesso dello stesso

awvigio con i piedi).
Si ribadisce ¢he [e rimesse laterali ed i calel d'angolo vengono effetiuati come da regolamento del gioco del calcio per la
categoria in oggetlo.

Per quanto non specificaio all Inferno detla presente descrizione fa fede if regolamento del gloco del colclo per la categoria
in oggetio.

&R
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2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 - US/U9”

Dimensioni del campo (figura 2): JNSEEE |
+/ Larghezza: Tutia I'ampiezza del campo ufilizzato
per ia partita. ' - Bt >

——— R

«” Lunghezzo 14,5 metri (0 11 melri dal’ared di
rigore gié delimifota per la parita vengono
definite 2 porle di dimensioni ridotte, larghe 1,5
meiri, la linea immoginaric che le unisce
identifica it margine cpposto a guelio della linea
di fondo-campo.

v Lalinea di fondo-campe dslimitata per I partita
5 confro 5 comisponde olla linea di fonde-campo ‘ ] ‘
della Sifuazione di Gioco 3 confro 3 » UBAE. 7t .v

" Porta di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 mefri).

Rgura 2
Purata: almeno 5 minufi

DESCRIZIONE

Lattiviid si svolge all'infernc di uno spazio che comprende Farea di rigore delimitata per la partita alla guale viene agglunto
un‘ulferiore area di profondild 11 metri. Si gioca una situazione 3 contro 3 nella quale una squadta ha il compito di
finalizzare verso una porte di dimensioni regolemeniori menire Faltra ha come obiehivo ricercare lo reglizzazione di un
pessaggio all’intemo delle 2 porte con dimensioni ridotte (larghe 1,5 metri). La squadra che raggiunge il proprio obietivo
(fure gol nella porfa regolamentare o fare gol nelle porte ridaite), Abulia il fronte di gioco e mantiene It possesso delly
pafla neli'ozione che permefte di riprendere I'aftivitd,

Non & previsia la registrazione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOGO

Schieramento e ruoli. Lo squadra o difesa della poria regolamentare idenfifica inizialmente un poritere e 2 giocafori dI
movimento, | giocatori defla squadra ¢ difesa delle 2 porfe con dimensiani ridotfe si considerano futli come giocalori di
movimento, In seguito of cambio di fronte ¢ii gioco il uolo del portiera pud essere svolto da uno qualsiosi dei giocator! che
si frovano a difendere ka porta (i giccatore scelto per stare in porta deve ufiavia ricoprire questo ruolo fino al successivo
capovolgimento di fronte),

Passaggio all'interno della porta di dimension} ridotte. Il passoggio allintesna delle porte ridolfe si considera volido
aifraverso un tiro rascterra, i paliona deve enfrare alintemo dei 2 delimitatori che definiscono i pall della porfa, se passa
sopra a questi oppure li toces, il punto non si considera valido,

Retropassagglo of posiiere. || portiere pud prendere con le mani un eventucle retropassaggio da parle di un proprio
compagno di squadr ed in questa circastanza pud inolire ricevere la pressione do porte dell’awersario,

&
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Fuli & scorrettezze. Allinterna dell'area di rigore (11x5,5 metri) ogni fallo da parte di un gicedtore della squadra a difesa
della porfa viene punifo con un calcio di rigore, ! di fuori della stessa afiravarse un calcio di punizione. La disfanza della
barrleta dal purvo i baituta def calcio di punizione & sempre di 5 melrl,

Fuorigioco. Durante ogni fase del gioco non & prevista la regola del fuorigioco.

Ripresa del gioco in seguito all‘ascita dellu pallc dal campo. Quando I palla esce dal campe vige i regolamento del
gloca del calcie tranne che nei due casi specifici presentufi di segufio:

= Quando ke palia esceq arali, ki ripresa del

gioco spefta sempre olla squara chencemu il go! I.‘mzm dell (zione SUCCessiv awiene con un essu dipallado
parfe di un glocatore ¢he parte nel pressi della linea che idealmente unisce Ie 2 porte ridotte.

= Quando lo pulla esce dalla lineq di fondo-came :
awiene atfraverso un calcio di rinvic nel quale i giocaion uwersun devono obbhgutonumenfe resture fuon dall’area di

rigore finc a quando I pallone non viene calciole dol giocatare che awvia Fozione di gioco.

Si ibadisce che le imesse laterali ed i calei d’angolo vengono effethuati come da regolamento del gioco del caicio per la
categoria in oggetio.

Per quanto non specificato allintermo delia presenie descrizione fafede il segolomento del gioco del calcio per lo categoria
in oggstio.

&R
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DUELILO

! giocatori inseriti nefla liste gora ma non impegnali nello svelgimento del due glochi “Siuazione df Gioco 2 contro 2 «
UBAIP" ¢ “Situazione di Gioco 3 coniro 3 « U8A/9” vengono impiegati nello svoigimento di atfivitd 1 confro 1 ufilizzando
gli spazi Bber aif'intemo del compe delimitato per la partita,

Le proposte pratiche di 1 contro 1 si svolgono in forma qutonome (senza quindi essere condotie da un tecnico) o
vengono scelte di comune accordo dagli atienatori fra le due proposte in quesfa sezione de! documento: 1 confro T “Super
l'awersario”e 1 contro 1 “Mantengo if possesso delia palia”.

Le affiviid di Dueilo sono le medesime proposte neile modalitd di gioco previste nelle categorie U10AU11 e U1213
{variano solo le dimensioni del campo che deve adatarsi agli spezi disponibili in questa calegoria).

1) Titolo: T contro 1 “Supero F'avversario”

Dimensioni del campo (figura 3):
w Rettangolo di dimensioni 4x8 metri. If

~ Qualora le misure del campo delimitajo per la
partita non consentano la realizzazione degli art Lvex el
spazi di gioco con le dimenstoni previste {vedi oo
figura 5), le misure degli stessi possono essere | 2R i 13
adaftate alle necessitd di ogni impianto avre.
rimanendo tuttavia le pidl fedeli possibile clle ’
proporzioni presentale in guesie documento. - >

" Nal caso In cui risultino disponibili spazt esternl b owa e
rispetio al campo delimitato per ia partite, guesti
passono essere UHlizzali per lo svolgimenio
dell aitivitd di 1 coniro 1 presentate,

r
Figure 3

Numero di giocatorl impiegati. Vengona coinvolti da un minimo di 2 ad un mossimo di 6 parecipanti per ogni refangolo
di gioco, Qualora la somma dei giocatori non Impegnati nelle Situazion! di gioco 2 contro 2 e 3 contro 3 sig maggicre di
6, vengono realizzati altri rettangoli di gioco). | giocatori vengano disposti inizialmente come da figura 3.

DESGRIZIONE

In ogni campo di gioco vengeno definite una “iinea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee laferali”. All'estemne
rispetio alla Iinea di aftocco si posizicnane gli aftaceanti, in possesso di una palla clascuno, dietro la lineq di difesa si

posizionano i difendenti,

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nella quale gli affaccanti, parendo dalle proprio linea di gtiacco, hanno il compito
di superare la linea di difesa senzo farsi intercettare il pafione doi difendenti,

P\'E PIE Mo.r;.
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REGOLAMENTO CATEGORIA PRIV CALCI 2016

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA ASD TRECATE CALCIO
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A CARATTERE REGIONALE

DENOMINATO: MEMORIAL “BOLCHETTI” PRIMI CALCI 2015-16

CHE S! DISPUTERA [L GIORNO 12 Maggio 2022
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: ASD TRECATE Calcio Via Mezzano, 32

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO.

NORN SONO CONSENTIT! PRESTITI

ART.4 ELENCHIGIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DELSUO
INIZIO, L'ELENCO DEl CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N* 12 DOPO
1I’AVWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TAL! ELENCH].

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 12
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUUONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUl AL C.U, N*1 DEL
5.G.5. -ROMA:

TUTTI | GIQCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UNA GARA DEL GIRONE

PERTANTO AL TERMINE DEL PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE
LE SOSTITUZION! ED | NUOVI ENTRATI NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL
CONFRONTC IN CORSO, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE,
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ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA:

SOOETA’ MATRICOLA
ASD TRECATE CALCIO Bianco 710531
ASD CAMERI CALCIO 55412
ASD UNION NOVARA 74812
ASD PERNATESE 36910 -
ASD ROBBIO LIBERTAS 917108
ASD SPARTA NOVARA 940735
ART.7 FORMULA DEL TORNEO

IL TORNEO 51 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA GIRONE ALL'ITALIANA DA 6 SQUADRE

PARTITE

SARANNQ FORMATIN° 1 GIRONE DA N* 6 SQUADRE CHE SI INCONTRERANNO NEI GIRONI TRA LORG
COWN GARE DI DUE TEMPI DA 12 MINUTI CON GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE
MODALITA DI SVOLGIMENTO

2»2, 3>3 e Duelo

IL GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA DI 5 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE

NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE
ART.S TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO}
LE GARE S| SVOLGERANNO IN DUE (DUE) TEMPI DELLA DURATA Df 12 MINUTI
LE PARTITE SI GIOCANO 5 >5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED
UTILIZZO DI PALLONIN® 4

ART .10 TIRI DI RIGORE

NON SONO CONSENTITI
ART .11 TEMP1 SUPPLEMENTARI ‘
‘;P"E' PlEMo’lf)
O (3
NON SONO CONSENTITI ¢ F.L.G.C. ‘;
% L.ND. »
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ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA

{AUTOARBITRAGGIO).
IN QGNi CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL

COMITATO Di COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART .13 DISCIPLINA DEL TORNEO

LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL
COMITATO DI COMPETENZA

ART .14 AUTOMATISMO DELLE SANZION]

IL CODICE DS GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI
QUESTA CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART .15 RECLAMI

EVENTUALI RECEAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA
ACCOMPAGNATI DALLA TASSA DI EURO 75,00 COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA

CONTROPARTE SEMPRE NE! TERMINI DEI 30 MINUTH,

ART. 16 ASSICURAZIONE

£ RESPONSABILITA DI OGNI SQCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE A} PROPRI GIQCATORI LA COPERTURA
ASSICURATIVA .

L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO & RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ARTY .17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE R EGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI
REGOLAMENTI FEDERALI N QUANTQ COMPATIBILL, E QUELLE RIPORTATE SULC OMUNICATO UFFICIALE N*1 DEL
SETTORE GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO .

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

By

78069 FRECATE (NO)

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE Sig. Emilic Capacchione P. VA 02107420032
TEL. 3383480856
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SITUAZIONI DI GIOCO PER U8/U9

1) Titolo:“Situazione di gioco 2 contro 2 - US/U9”

Dimensioni del eampo (fgura 1): - . SRR
v Larghezza: Tutla Fempiezza def carmpo ulilizzato
per io pariita. e

«” Lunghezza: 11 mehi (dota dalia somma delia
profonditd delf’creadi rigore gid delimitata per la
pariita o quale viene aggiunfo uno spazie
profondo altri 5.5 metr). ' Ty

v 1.0 linea di fonde-campo delimitata per fa pariita ;
5 contro 5 conisponde alia linea di fondo-campo !
della Siuazione di Gioco 2 coniro 2 « USAUS.

« Poria di dimensioni regolamentari
(consigliato 3x2 metri).

Durata: olmenc 5 minu, ¥

e ——

Figurs 1

DESCRIZIONE

All'interno dell'area delimitafa si svolge una Situazione di ioco 2 caniro 2 nella quale una squadra ha il compiio di
finalizzave verso una poria di dimensioni regofamentari menre F'alira he Vobietlivo condurre palla ofire la finetr opposta
Hispetto o quella di fondocampo (definta linea di msia). La squadra che raggiunge il proprio obietiivo (fore gol nefia porta
regolamentare o condunt palia ofire la lineo di meia), rbalta il fronte di gioco e mantiene il possesse defla palia neli’azione

che permette di riprendere F'attivitd.
Non 2 prevista la registrezione di un punteggio di gioco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli. 10 squadra a difesa dalta porta regolamentare identific un portiere ed un glocatore di movimento.
| giocatori della squadra g difesa defta finea di metd si considerano enframbi come giccatori di movimento. In seguito al
cambio di fronte di glocoll ruolo det portiere pud essere svotto da uno qualsiusi del glocatori di ogni squadra (il giecalore
scello per stare in porfa deva ricoprire questo suolo fino al successivo capovoigimento di frone).

Conduzlone palla oltie (a linea di meta. Affinché I'azione di conduzions palla nelta 2ona di mefa sia considerata vadida
il glocatore che lo conduce ofire la linea di meta deve loccaria prima e dopo la linea stessa senzo tche ¢l sia un infervento
{toceo del pallone) do pore di un avversario, | glocatod o difesu dello linea di melo possono provare a contrasiare ['azione
di conduzione pellc avwersaric anche oftre i linea stessa.
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Refropassuggio ol postiere. [l porfiere pud prendste con le mani un eventuale refropassaggio do parte di un propric
compagno di squadra edin questa circostanza pud inoffre ricevere la pressione da parte dell’ awersario.

Falll o scorretiezze. Allintemo dell'areq di rigore (11x5,5 meiri) ogni follo da parte di un glocatore dalla squadsa g difesa
delia porta viene punite con un calcio di rigore, al di fuori della stessa gtivaverso un calelo di punizione. Lo distanza delia
barriera dal punfo di batfula def calcio di punizione, cost come del discheifo det caiclo di rigore dalla linea di porio, 8

sempre di 5 meirl.
Fuorigioco. Durante ognifose del gioco non & previsia la regola del fuorigieco.

Ripresa del gloco in seguito ali'uscita delia poita dul campo. Guando ka polla esce dal compo vige il regolomento de!
gioco del calcio tranne che nef due cosi specific presenfati ¢ segulto:

- Quando la palla esce otkoversqndo Varea di meln, ko ripresa del gieco spetia sempre olfa squadro che ricerco fl gol.
Viniio dell‘ozione successiva avviene con un possesso di palla do parfe di un giocafore che parte nel pressi della
lineq siessa.

« Quando lo palla esce dalig fineq dj fondo-campo e X0 ¢ g, questa
awiene atfraverso un possesso da parle del portiere il quale awio ezione con palie in mano nei pressi delfa linea di
porta (decidendo se frasmetfere I} pallone ad un compagno o metterio a terma e giocore un possesso dello stesso
awiato con | pledi).

Si fibadisce che I rimesse lalerali ed | calel d'angola vengono effettuati come da regolamento del gioco del calcio perlo

categoria in oggetto.

Per quanio non specificao cli‘infero delid presente descrizione fa fede it ragolamento del gioco ded calcie per ko categoria

in oggelto.

gl gloco spetin alla squadr che el

&
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2) Titolo:"Situazione di gioco 3 contro 3 - UB/U9"

Dimensioni del eampo {$igura 2):

& Larghezza: Tutia I‘ompiezza del campo ulilizzado ,
per ka paritia. : _ = 3 >

+” Lunghezzo 16,5 metl (a 11 metri dall‘ares di 3
tigore gid delimitcta per la porlifa vengono PR
definite 2 porfe di dimensioni ridotie, larghe 1.5 . - M B
metri, fa linea immaginaria che le unisce el . > T P
identifica il margine cpposto da guello della linea '

di fonde-campo. g2

v Laiinea di fondo-carmpo delimitata per o portita : ) »
5 coniro 5 comisponde afks linea di fondo-campo |
della Situazione di Gfoco 3 contro 3 » US/US.

& Porta di dimensioni regolarmentan
(consigliato 3x2 melri). g2

Duratg: aimeno 5 minuti

DESCRIZIONE

L'atfivitd s svolge alkintero d uno spazio che comprende F'area di rigore delimitata per [a partito alla quole viene aggiunta
un‘uiteriore area di profondifa 11 metd. Si gioca una situazione 3 contro 3 nella quale una squadra ha il compila di
finalizzare verso une porlo di dimensioni regolamentari mendre 'altra ha come obistiive ricercare Ja realizzezione di un
passagglo ol‘Iniemo delle 2 porte con dimension! ridotte (Iarghe 1.5 metri). Lo squadra che raggiunge il proprio oblefivo
(fare gol nella poria regolamentare o fure gol nelle porte ridotte), ribalta if fronde di gioco @ mantiene il possesso della
palla nell'ozione che permette di riprendere laftiviid.

Non & prevista o registrzione di un punteggio di giaco.

REGOLE DEL GIOCO

Schieramento e ruoli, Lo Squadra a difesa della porta regolamertare identifice iniziclmente un portiere & 2 glocatori di
movimento, | giocatorl delia squadra o difesa delle 2 porte con dimensionf ridofte si considerdno tutii come glocatori di
movimento, In seguito of camblo di fronte di gloco il ruclo del porfiere pud essere svolto da uno quatsiosi dei giocatori che
sl frovano a difendere la porta {ii glocatore scelfo per stave In porta deve luflavia rieoprire questo ruolo fino ol successivo

capovolgimento di fronte).

Passaggio afinterno della porta di dimenstoni ridofte. Il passaggio alfinlema delle porte ridoite si considera volido
atiraverso un tiro resoterra, [ palione deve enirare all infermo dei 2 delimitalori che definiscone | pall delia peria, se passa
sopra & questi oppure I} focca. il punto nan si considera valido,

Retropassaggio ol porliere. |l pbrﬁere pud prendere con le mani un eveniuale retropassaggio ca parte di un proprio
compagno di squadra ed in questa circostanza pud incltra ricevers la pressione da parle dell’awersario.
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Folll e scorrettezze. Allinfema dell‘area di rigore (11x5,5 metrl) ogni fallo da parte di un glocatore della squadr a diiesa
dello poria viene punifo con un colcio di rigore, al di fuori defla stesso atiraverso un coicio di punizione. Lo distanza della

bariera dal punio di battuia def cateio di punizione & sempre di & metri.
Fuorigiaco. Durante ogni fase de) gioco non & prevista ln regola del fucrigioco.

Ripresa del gioce In seguito aliuscitu della palla dal campe. Quando la palla esce dal campo vige Il regolamento def
gloco del calcio franne che nel due cosi speciiici presentofl di segufio:

+ Quande la palla escs eitraversando la linea immaginatia ¢he unisce ls 2 porfe ridotte e le finee lalerall, ka ripresa de!
gloco spefta sempre abla squadra che ricerca il gol. Einizio dell azione successiv awiene con un possesso di palte da
parte di un giecatore che parte niel pressi della linsa che ideaimente unisce le 2 porte ridotie.

« Quando la palla escedalla inea di fory i, QUES
awiene atfraverso un calgio i sinvio nal qunie i gioouhrl mrsuri devono obbhgnionamnte tesmre fuan dull‘amu di

figore fino a quande ! palione non viens ealciata dal giocatore che awia I'azione di gioco.
St ribadisce che le rimasse laferali ed f calel d’angolo vengono effetiuati come da regolomento del gioco del calclo per fo
colegoria in oggetio.
Per quanio non specificaio alfintemo deilla presente descrizione fa fede il regolomento del ginco del calcie per ke categeria
in oggefto.
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DUELLO

I giocaton inseriti nella lista gara ma non impegnali nello svolgimento dei due giochi "Situazione di Gioco 2 confro 2 «
UgAI9" e “Situazions di Gioco 3 confro § + U89~ vengone impiegati nello svolgimento i affivith T contro 1 ufilizzando
gii spozi liberi alfinferno del compo delimitato per ia parlita,

Le proposie pratiche di 1 contro 1 si svoigono in forma autonoma (senza quindi essere contotte da un fecnico) e
vengono scelte di comune occordo dagli allenatori ira le due proposte in questa sezione del documento: 1 contro 1 *Supero
l'awersario”e 1 confro 1 "Manlengo it possesso della palla”,

Le atiivitiy di Duello sono le medesime proposte nelle medaliid di gioco previste nelle categorie VI/UTT e U12AN3
{varlana solo le dimensioni del campo che deve adatiarsi agl spazi disponibili in questa categoria).

1) Titolo: 1 coniro T “Supero I'avversario”

Dimensioni de campo (figur 3):
+ Rettungolo di dimensioni 4x8 meir.

&/ Qualoro le misure del campo delimitaio per la
partita non consentano la realizzazione degli in ieaal
spazi i gioco con le dimensioni previste {vedi B A
figura 5), le misure degl stessi pessono essere R &
adatiale alle necessith di ogni impianto : ‘
rimanendo tulavia te pili fedell possiblle alle
proporzion presenigle in questo documendo, -

) r5) Fena
" Nel coso in cul risutiino disponibiii spozi esferni
rispetia al compo delimitalo per fa pedita, questi
pessono esseie ulilizzofi per le svolgimenio
delatfiviia di 1 contro 1 presentate.

Figum 3

Numero di glocalor! impiegati. Vengono coinvolti do un minimo di 2 ad un mossimo di 6 pariecipanti per ogni reffangolo
di gioco, Qualora la somma dei giocator! non impegnati nele Siuazioni di gioco 2 coniro 2 e 3 conlro 3 sia magglore di
&, vengono reclizzofi aliri retiangoli di gloco). | glocatori vengono disposti inizialmertte come do figura 3.

DESCRIZIONE

In ogni campo di gloco vengono definite una “linea di atlacco”, una “linea di difesa™ e “due linee Ioterall®, All'estsmeo
rispetio allo linea di attacco si posizionano gii atiaccanti, I possesso di una polla clascuno, dietro ta lineo di difesq si
posizionane i difendenti,

8l svolge una siiuozione di 1 contro 1 nella quale gk attaccarti, purtendo dalia propria linea di aitacco, hanno il compite
di superare la linea di difesa senze fursi intercettare il patione dal difendent.
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