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SPETT.LE SOCIETA’
ATLETICO VOLVERA CALCIO
SEDE

OGGETTO : Autorizzazione Torneo
“2” Cocco Cup” — Piccoli Amici —I1 19/05/2024

La Delegazione Distrettuale di Pinerolo, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.
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S Tl JTET.3AN L
Zona industriale La i-‘url‘;:._ora‘cn
taagx MALHELS - Fa

Via del Gibuti, 1- 10064 Pinerolo - Tel. 0121.377137 - Fax 0121.374022 - internet: www.lnd.it Email: pinerolo@Ind.it




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LASoceTA ATLETLO VOLVERA Al

via PALLOCCHIALE crma_ VoLverA, (o) cap  ACOLO

Tar 334 433883y FAX MalL SEGRETERIAE ATIETILOVOLVEM . ofl
INDICE ED GRGANIZZA UNAMANIFESTAZIONE E] X I____l

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LocALE

DENOMINATA:_2* Cocco cuf

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI_DoHENILA 43 HAGGW 202%4
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO;_VIA STAZ\ONE 63, AIRASCA (To)

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NAT! DAL 01,01.2017
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO DETA

SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo
numero di matricola)
ATLETICO VOLE A CMclo Bu3h50 CHlsohk Ao 310334 Pinglowo fc. 64805

SPORTINSIENE PIOBESY  SLHMLL  BUCWOWSD EIBANA 56050  TEIN EanNcGES, EWALTA 62834
GAENOARE 9371 |7 PSCINESERWA %4 333853 [PfigQ 214340
ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUOC INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDOND UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° lQ

PRESTITI
SONC VIETATI

SVOLGIMENTO DELLAMANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FiNAL) O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
DESCRIVERE LA FORMLILA DELL" ATTIMITA
SUDDIWISONE BEUE DRUADAE IN TME GION) CHE S| SEIDCPANNG IN GARE DY\

SoLA ANMATA . (3 Gidout pA 3 Ceuapec]

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANG 2 > 2 SU CAMPI Di DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N® 4 IN GOMMA

LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMP! Di DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPFURE N® 4 1N GOMMA.

GIOCHE LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)

(DL FuPPER. - 1GIOGON VENEDNO DIVISt i TAE SOUADNE . OGNL SGUADIA BA Un PHISNE E
HA L Contfilo B MHANTENENE (L PRUONE IN NOVHENTO AL InNTEAND BEL (AMPS . BYANDS |1
PAuONZ DL UNA SQUADM EYE DALTERLENG B 0 S| fER/A , GU AT DWE GRuRflL REALZEAR

PN Punilo . (E Ditensionl BEL Chfo Jono SedSn . LE SQLUADAE Sovo Confoste N7 IN3 G LoCATERL |

(D GUI EQUILIBLISTL - | GIOGATOU HAMAO UN PRICNE A TESTA £ HAVAD WO Sof D) NARTENERE 1Y ESUUBAL L Puik
ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCH! Con TUTIE LE fANU DRy ol .

TEMPI DI GARA

LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI /'5 MINUTI CIASCUNO

1 GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI A 5 MINUTE CIASCUNO
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE

TUTT | GIOCATORI DEVONG PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA LATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE!
s E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTIC!

s | GIOCATOR] DEVONO PRENDERE PARTE ALMENG AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.
ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTCARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIMITA DEI PICCOLI AMICI NON & CONSENTITA ALCUNA
FORMA D! RECLLAMO,

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA

COPERTURA ASSICURATIVA
NORME GENERALI

PER QUANTC NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE! REGOLAMENT

FEDERAL] IN QUANTO COMPATIBIL), E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

ASD/ATLETICO VOLVERA CALCIO L PTM%E&{Z{%
Caop Joori: VITHMBRON- 10040NOLVERA (T0) / W W

Sada kel ‘.asiegc% + 10040/ VOLVERA (TO)
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ATLETICD VOLVYERA

Squadre Partecipanti
Atletico Volvera Calcio
Chisola Calcio
Pinerolo

Perosa

Sportinsieme Picbesi
Bricherasio Bibiana
Tetti Francesi Rivalta
Giavenocoazze
Piscinese

WL NO U h WwWwN =

GIRONE A
Atletico Volvera Calcio
Sportinsieme Piobesi

Giavenocoazze

2N COCCO CUP
Domenica 19 Maggio 2024

Categoria Piccoli Amici

GIRONE B
Chisola Calcio
Tetti Francesi Rivalta
Perosa

\'
A )
ATLETICC VOLVERA

‘——————‘

GIRONE C
Pinerolo
Piscinese
Bricherasio Bibiana

CAMPOA CAMPO B CAMPOC
10.00| Atletico Volvera Calcio | Sportinsieme Piobesi ChisolaCalcio Tetti Francesi Rivalta Pinerolo Piscinese
10.45| Atletico Volvera Calcio Giavenocoazze Chisola Calcio Perosa Pinerolo Bricherasio Bibiana
11.30| Sportinsieme Piobesi Giavenocoazze Tetti Francesi Rivalta Perosa Piscinese Bricherasio Bibiana
12.15 PREMIAZIONI
N 3.
_ . di Pine
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Settore Glovanile @ Scolastica - Programma di sviluppo territoriale

ATTIVITA COMPLEMENTARI- PRENDI E GIOCA A CASA

GLI EQUILIBRISTI 0] X ®

15 minuti indefinito 10 giocatori

Descrizione
I giocatori hanno un pallone a testa. Non & previsto un campo di gioco predefinito.

Regole
Lo scopa del gioco & sperimentare posizioni per mantenere in equilibrio la palla utilizzando tutte le parti del proprio corpo. Le attivita
passano essere proposte dall'allenatare oppure anche dai giocatori. Alcuni esempi di “equilibrismi™:
- pallatra naso e fronte, sguardo all'insiy;
palla sul dorso del piede, equilibrio manapodalico oppure anche seduto a terra, piedi sollevati dal terreno;
palla sulla coscia, ginocchio flesso, equilibtio monopadalico;
palla tra coscia e polpaccio, equilibrio monopodalico;
palla sulla nuca, da fermi oppure in movimento;
+  palfasulla pancia, supino, appoggio a terra seno con mani e piedi.

Possibile ambientazione

1 giocatari sono degli equilibristi appartenenti ad
un circo molto famoso e si devono esercitare per
un importantissimo spettacole in cui dovranno
stupire la folla attraverso laloro abilitd e creativitd

Comportamenti privilegiati

- Ideare nuove proposte manifestando creativita, conoscenza del propria corpo e delle sue potenzialita
+  Manifestare entusiasmo nella realizzazione di una posizione
Provare piti volte la realizzazione di una posizione anche se non riesce al primo tentativo
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Settare Glovonile ¢ Scolastico ~ Programma di sviluppo territoriale

ATTIVITA COMPLEMENTARI - GIOCO PARACADUTE

ILFLIPPER O big ®

1sminuti __1sx1smetri 10 giocatori

Descrizione
I glocatori vengono divisi in 3 squadre (2 da 3 componenti, una da 4). Ogni squadra ha un pallone.

Regole
Ogni squadra ha il compito di mantenere il proprio pallone sempre in movimento e all'interno del campo.

- Edaincentivarela collaborazione tra compagni disquadra (ogni giocatore in possesso palla pué decidere se passarla o condurla).
Quando il pallone di una squadra esce dal terveno di gioco o si ferma, gli altri due gruppi realizzano un punto.
Dope averassegnato ogni punto, si riprende con un nuove turno di gioco. Inizialmente vengono dati alle squadre afcuni di minuti
per allenarsi e svifluppare una strategia di gioco efficace.

Possibile ambientazione

| giocatori di ogni squadra si trovano all'interno di
un flipper dove il pallone (la pallina d'acciaio del
flipper) deve stare sempre in movimento. Quando
la palla si ferma oppure esce dal campo & come se
si fosse incastrata da qualche parte oppure fosse
finita in buca, di conseguenza, viene assegnato un
punto alle squadre avversarie.

Varlante peri Piccoli Amici
Il gloco viene svolto solo in termini di
esperienza, senza confronto, cercando di
mantenere il pallone in movimento;
valutare se ¢& la necessitd di svolgere
Vattivitd a coppie non a terne.

Comportamenti privilegiati

- Mantenere la palla in movimento con il primo controllo
+  Controllare e condurre il pallone con l'intenzione di trasmetterio ad un compagrio in seguito ad un'idea di gioco (evitando quindi
di calciarlo in odo casuale)

Rimanere sempre attivo anche quando non in possesso della palla, cercando di dare delle soluzoni di gioco ai compagni
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