DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 03/05/2024

Protocollo 1111/ DpTo

Spett.le
A.S.D. CALCIO LEINP
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: CITTA’ DI LEINI’ 2024
Categoria: Piccoli amici
Periodo di svolgimento: Dal 04/05/2024 al 02/06/2024

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalitd tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario
Vanda Sumin
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SocIETA_A.S.D. CALCIO LEIN

ViA_LUIGI RONCO, 8 CITTA_LEINI (TO) CaP_10040
TEL_3488667894 Fax MaIL_SEGRETERIA@CALCIOLEINLIT
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE I:' I:l

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA: CITTA' DI LEINI 2024

IN COLLABORAZIONE CCN

CHE SIDISPUTERA NEI GIORNI 04 MAGGIO - 2 GIUGNO 2024

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: LA CITTADELLA - LEIN| - VIA CARLO GREMO , 59

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATOR] APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI

REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2017 AL
COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTL
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola))
CALCIO LEINI (847270) - AUTOVIP SAN MAURQ (73701) - PRC EUREKA {918837) - CALCIO LEINI BLU (947270}

SAN MAURIZIO (937760) - BUSIGNETTO ( ©43130)

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELEA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, L'ELENGCO DEI CALCIATOR| GHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_iy)

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNG CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA}

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

GIRONE CON GARE DI SOLA ANDATA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTG)

LE PARTITE S1 GIOCANG 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDQTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE 51 GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOGHI LUDIC! DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
GLIAUTOSCONTRI
IL RE DEI PORTIERI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA )
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI I GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBELIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE;
e E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI
¢+ | GIOCATOR! DEVONG PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINOG AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOGATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIQ)

RECLAMI
VISTOLO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNl SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GICCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PREﬁDENTE DELLA SO(é‘IETA
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A.S.D. CALCIO LEINI

GIRONE UNICO
CALCIC LEINI SAN MAURIZIO
AUTOVIP SAN MAURO PRO EUREKA
BUSIGNETTO CALCIO LEIN| BLU
DATA ORA 1M giornata
domenica 5 maggic 2024 15.00 SAN MAURIZIO| - |CALCIO LEINI
16.00 AUTOVIP SAN MAURG| - |PRO EUREXA
17.00 BUSIGNETTO| - |CALCIOLEINI BLU
22 giornata
domenica 12 maggio 2024 15.00 CALCIQ LEINI[ - |BUSIGNETTO
16.00 PRO EUREKA| - |[SAN MAURIZIO
17.00 CALCIO LEINI BLU| - JAUTOVIP SAN MAURO
3A giornata
domenica 12 maggio 2024 15.00 AUTOVIP SAN MAUROT - |CALCIO LEINI
16.00 BUSIGNETTO| - [|SAN MAURIZIO
17.00 CALCIO LEINI BLU| - |PRO EUREKA
4" giornata
domenica 26 maggio 2024 15.30 CALCIO LEINI| - |CALCIO LEINI BLU
16.30 BUSIGNETTC| - |PRO EUREKA
17.30 SAN MAURIZIO| - JAUTOVIP SAN MAURO
5" giornata
domenica 2 giugno 2024 15.00 AUTOVIP SAN MAURG| - |BUSIGNETTO
16.00 PRO EUREKA| - |CALCIO LEINI
17.00 CALCIO LEINIBLU| - |SAN MAURIZIO




RE DEI'PORTERI

Area dl gloco: 20x20 matr]

4 Giocatori: 6

» Tempo di svolgiments: 12 mimtl

li gioco conaiste in una serie di axzioni di tiro In porta che vada eaipvoki 2
giocatori par volta: un attaccanta ed un partiere. 1l distarziarnanto dai
delimitatori di partenza, lo svolgimento altemato dai tiriin porta e il
diviste di contrasto tra portatore di patla & poctiers (agevolate dalla
definizione di una Ilm oltre la quale non & posslblle aalcl:ne),
permettono aj g i di il = adl lo svolgi
dall'attivith prlukh.

* In cazo di gol da parte dell'attaccantq, il portiere prende il pallone & lo
trasratie al compagno tants palla posidonate all'interno dell’ares di

partenza. L'attaccanta, dopo aver segnato, si susﬂtuisee rapidammh al portiere,
¢ In easo i errore da parte dellatt N

palia ¢ la trasmette a) compagno In atiesa senza pallom posidionato

all'internc dell’area di partanza.

» Ins entrambi | casi, Il glocatore che ha passato palla al ecompagno In

attesa sl posiziona alf'interno dello spazio dl partenza ¢ aspetta [a palla da

un aliza giocatare.

GLIAUTOSCONTRI

* Area di gioco: IBx18 metri
* Glocatori: 6
* Tempoe di svolgimento: 12 minutl
Sei giocatori conducono palla all'interno deflo spazio delimitato con
Yobiettive di colpira il palione dagli avvarsari ad avitare di farsi prenders il
progrlo.
» |l gloco conslste in un tiro a barsagllo In ¢ui sl realizza un punto quando
si riesce a colpire il pallone di un altro giocatore.

# | punti sono validi solo all'interrio del quadrate di gioco (ogni pallona
colpito al di fuori dello stesso non di alcun punto). Nal case in cul due
palioni calelati da due glocator] distintl si colplscono tra di laro,

il punto non viene considerato valido.

» Vince Il tuino di glozo 1l glocatore cha riesce ad arrlvare per primo a 10
punti. Vangono reallzzati diversi turnl di gioco. Ad ognl tumo si cambia it
numero di punt! nacassario per vincere e vengono Insarite delle variant
rispetto all'attivith Iniziale.
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