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Spettabile
S. DIL. CALCIO VOGOGNA

MATR. FIGC 70341
PROPRIA SEDE

Spettabile
FIGC-LN D Comitato Regionale

Piemonte Valle d'Aosta
Ufficio Amministrativo
Via Tiziano Vecellio, 8 tjt26 Torino

Spettabile
FIGC-SGS Coordinamento reg.

Piemonte Valle d'Aosta
Via Volta, 3 to],21-Torino

OGGETTO: autorizzazione torneo "Torneo dello sport Primi calci 2OL5'- cat. Primi calci 2015 da

disputarsi il 11 maggio 2O24

A seguito della documentazione

l' autorizzazione allo svolgimento del

tecniche di esecuzione.

ln caso di eventuale concomitanza

precedenza è data a queste ultime.

presentata, e del pagamento della tassa, si concede

torneo indicato in oggetto per quanto attiene le modalità

delle gare del Torneo con attività Ufficiali Federali, la

Cordiali saluti

IL SEGRETARIO
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s.D. cAtcto vocochtA
Presso Stadio Comunale Flavio Bonomini
Via Passerella n" 12 28805 Vogogna
calciovogogna@virgilio. it
sdcalciovogogna@cgn. legalmai. it

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI 2015

ART.I ORGANIZZAZIANE

LA SOCIETA S.D. CALCrc VOGOGNA,

INDICE ED ORGANfZZA UN TORNTO A CARATTERE PRAVNCIALE
DENOMINATA: TARNEA FESTA DELLO SPORT

I I\,I COLLABORMIONE CON

CHE SI DISPUTERA NEI GIORNÍ 11 MAGGrc 2A24

PRESSO L'lMPlANTo SPORTIVO: COMUMLE ::' BoNWVll:divgsgggg

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

IL TORNEO E RISERVATO AI CALCIATORI APPARTENENTIALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERATI
F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO- NATI DAL A1N1NAfi AL31I1U2A'16
E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORINATI NEL 2017 CHEABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE IL 6" ANNO D'ETA

ART.S PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL
SUO lNlZlO, L'ELEI.ICO DEICALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO Dl N" 10

DOPO L'AWENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRFSENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 1O GIOCATORI

ART.5 SASTITUZIONI
LE SOSTITUZIONISARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUIAL C.U, N"1 DEL S.G.S. -ROMA:
TUTTI I GIOCATORI lN DISTINTA DOVMNNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMTNE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED I NUOVI ENTRATI
NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CI{E PER VALID} MOTIVI DI

SALUTE; NEL TERZO TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON lL SISTEMA DEI 'CAMBI
LIBERI " TUTTI I BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

Trft [fiiF:.'I;.lfijFtY]si';g'gTq'
28941 t/É.qBANlA

ART.6 SOC/ETÀ P ARTECI PANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOGIETA:

S.D. CALCIO VOGOGNA 70s41
VARZESE 74806
BAVENO 5910

CREYOTESE 81002
ORNAVASSESS 3s390

OMEGNA 939641
JUVE DAMO 922256
CANNOBIESÉ 932333

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (TtOru ESSENDO CONSENTITI ITIRI DI RIGoRE ED I TEMPI SUPPLEMENTARI NoN E PoSSIBILE

PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PART}TE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINA

IL TORNEO SI SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA
PRIMA FASE
\'_2_ GtRONt DENCIMINATI (A- B) DA N' 4_ SQUADRE CIASCUNO CHE Sr TNCONTRERANNO TRA LORO CON ,:,;

t:*rx'tfi ;î:wfri:tullrublv



SECONDA FASE

N" _2_ ctRoNl DENOMTNAT: {1- 2 | DA N'_4_ SQUADRE CIASCUNO CHE St TNCONTRERANNO TRA LORO CON

GARE DISOLA ANDATA CON TEMPI DI6 MIN. CIASCUNO

I GIOCHI LUDICO DIDATTICI SARANNO I SEGUENTI

SLALAM E TIRO

Si formano 3 squadre, e si costruiscono 3 percorsi uguali con

4 birilli e una porticina

i barnbini divranno condurre Ia palla e fare uno slalom tra i birilli, dopo I'ultimo birillo calciare verso la porticina posla a 6/8 mt

GUADO

I 10 giocatori si posizionano alf'esterno delquadrato. All'interno dello del quadrato postazionicon ostacoli e altrezzi:
coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde per salto, delimitatori, scalette, paletti.

come da allegato

IL GIOCO/CHIAVRANNO LA DURATA DI 15 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONO PREVISTE CLASSfFICHE

ART.g TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO

?*:ft ri-',iî$ktFTYlf#q+' ' "'-:tàéar 
'FRBANIA"
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LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DUMTA DI-6---*MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE SIGIOCANO 5 > 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE COI'I PORTE RIDOTTE ED UTfLIZZO DI PALLONI N" 4

ARTJA TIRI DI HGARE
NON SONO CONSENTITI

ART.I 1 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO COI'lSENTlTl

ART.12 ARBITRI
LE PARTTTE SARANNO ARBTTRATE DAGLT STÉSS| GIOCATORTCHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGTO)

IN OGNI CASO I RAPPORTI GARA CON ALLEGATÉ LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO

DI COMPETENZA NEI TERMfNI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.I 3 DI SCI PLI N A D EL TA RN EA
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL

COMITATO DICOMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIANI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOIì/ATISMO DELLE SANZIONI PER I CALCIATORI DIQUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE AI PROWEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI

DALLA TASSA DI EURO 50; COPIA DEL RFCLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGMIONE DI COMPETENZA

ART.I6 ASS/CURAZIONE
E RESPONSABILITA Df OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE AI PROPRIGIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.

L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILF DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI FEDERALI

IN QUANTO COMPATfBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N"1 DEL SETTORE GIOVANILE E

SCOI.ASTICO RELATIVO ALLA STAGIONÉ SPORTIVA IN CORSO.

:S.S.-- SS $filtltu'".
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ZANON LORENZO TEL.349 43X8193
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5i formanc 3 squadre e si costtuilcono, davanti ognl squadra, 3 percorsl identici con I seguentl
aRrezzi:

-3 blrllllsu cui fiare lo slalem

-l portlclna

I batnbÍni dovranno eseguire fa gulda della palla verso i .ont'e andranno a superare gli stessi
facendo uno slalorn, Superato I'uttimo blrillo dovranno effettuare un tiro verso la porticina di
fronte posta a 6-8 metri di distanza. Dopo di che recupereranno la palla e sl metterannc di nuovo
in flla,
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CAMPO '' A ''

I sEcollpA FASF 
I

CAMPO " B "

SFCOAJDA FASE

VOGOGNA a ]REVOLESE
c ORN,AVASSESE ù JUVE DOIí'O

I/OGOGNA c b
B iJRÉVOLESE o JUVE DOMO

ÚOGOGNA o JUVE DOI,IO
B :REVOLESE c ORNAVASSESE
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lJEse ririsne
I ro giocatori si posizionano all'esterno del quadrato di gíoco. All'interno dello spazio vengono delimitate delle stazioni con ostacoli e

aftrezzi di tipo díverso; coni, cerchi, ostacoli tipo over, corde persalro, delimitatori, scaleÌte, paletti.

l?egole
ll gíoco si svolge in 3 momentí dístinti:
. Libera sperimentazione: iro giocatori si nruovono all'interno del campo inreragendo liberamenre (usando guindí la propria fan-

tasia) con le varie stazionidi gioco delinritate. Esempi di alcune delle azioni che è possibif e intraprendere: seltare la corcla, valica-

re glí over; eseguire dei balzi alf'interno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli. Durata prevista, s minuti circa.
. Forma organizzata: i to bambini si posizionano Ínizialmente all'esterno del canrpo,5 di essi entrano contemporanemente all'in-

terno del quadrafo con lbbiettivo di interagire con z stazioni definite dall'allenatore (rispeftando anche le modaf ítà di interazio-

ne fornite dal tecnico) e uscire daIcanrpo andando a far partire il turno di gìoco di un comapagno rimasto in attesa (l'attesa può

awenire in una posizione predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe divaricate, ecc.). Durata prevista,5 minuti circa.
, Sfida: i giocatori veilgono divisi in z squadre e si posizionano all'esterno del campo dí gioco. Al segnale di partenza il prinro dei

giocatori di ognísquadra entra in canlpo, interagisce (con le nrodalità indicate dal tecnico) con due sole stazionied esce dal ter-

reno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato. questo entra in canrpo e svolge a sua volta f'a*ività prevista.

Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorso a tutti e 5 i suoi giocatori. Durata prevista,5 minuti circa.
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J ?, Nella fornra organizzata i giocatori svogono un numero

.,'' "' t di stazioni a loro piacere príma di effettuare il cambio
di ruolo e i 5 che attendono if loro turno lo fanno anche

!:*ssi bile ambientazisíie
ll canrpo di gioco rappresenta un lago da superare mentre
fe varie stazioni sono Íf guado che pernrette di arrívare sulla
sponda opposta.

all'interno del campo.

Nella sfida si gioca con squadre composte da coppie.
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Manifestare fantasia esecutíva nell'interazione con le varie stazioni di gioco, inventare nuovi nrodi di relazionarsi con i vari

ostacof i predisposti in campo.

Svolgere con contínuità le varie azioni previste senza cali di intensità nello svolgimento dell'attività
Riuscire ad abbinare in nrado fluido le varie gestualità nrotorie dimostrando efficacia esecutila.
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1.

z.

4.

5.

Momento libera sperinrentazi0n€

Spazi di gioco "modulari"

Cesti re valore del la cornpetizione

Spiegazioni brevi ed efficaci

Da esercizio a gioco

6. Valorizzare aspetti etici e moralí

7. Proporre attività da provare a casa

B. Valorizzare il miglioramento individuale

9. Evitare paragoni tra giocatori

to. Sviluppo aspetti motorilcoordinativi
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