Data 27 APRILE 2024

Protocolle 501/Tornei/SEG.

SPETT.LE SOCIETA’
ASTI

SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo
4° Torneo Asti Cup — Primi calci - 19/5/2024

It Comitato Regionale Piemonte Valle d'Aosta, esaminato il Regolamento inviato, autorizza
lo svolgimento del Tomeo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest’ultime.

Cordiali saluti.

i | g -
| ﬂL PRESIDENTE
\ AMguiro|Feschia

Via Tiziano Veceliio, 8 — 10126 Torino — Tel. 011.5654611
web: piemonfevda.Ind.it E-maii: piemontevda@ind.it — pec: fige.Ind.croiemontevaosta@le almail it




{da redigere su carta infestata della Societa organizzatrice)

REGOLAMENTO CAT. PRIMI CALCI
ART.T ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETAASD ASTI

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEGC A CARATTERE [X| REGIONALE || PROVINCIALE [ lLocaLe
DENOMINATO: 4° TQRNEQ "ASTI CUP*

IN COLLARDRAZIONE CON

CHE & DISPUTERA NEI GIORN| domenica 19 maggig 2024
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: Stadio "Bosia" in via U, Foscolo 19 ad Asi

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA
L TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCH REGOLARMENTE TESSERATI

F.LG.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. m gm_ gjm;ugms AL 31/12/2016

E POSSIR IZZARE CALCIATOR] NATI NEL O ANAGRA ENTE I 6°

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTIT! PRESTITI

ArRT.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI N°_10_

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MOBIFICHE A TALI ELENGHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICAT] FING AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NGRME D| cut AL C.U. N°1 DEL 5.G.S. -RaMA
TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GIOCARE ALMENG UN TEMPO DE| PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNG ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZION! ED | NUDVI ENTRATH
NON POTRANNG PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALID! MOTIVI DI
SALUTE; NEL TERZO TEMFO, QUINDI , POTRANNC ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZIONI CON IL SISTEMA DEL “CAMBI

LIBERE " TUTTI | BAMBINE DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEQ PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA; (Indicare nominativa societa e rispettivo n® di Matricola)

"~ SOCIETA ) SOCIETA "~ SOCIETA SOCIETA
ASTI ROSS0 63519 ASTI BIANCO 63519 ASTI GIALLO 63519 8. D. SAVIO AST! 953686
ACCADEM, CASALE 938744 TORINO 516019 TORRETTA 912798 ALPIGNANO 1640
SANTENA 941187

ART.7 FORMULA DEL TORNEO (now ESSENDG GONSENTI | TiRl DI RIGORE ED f TEMP! SUPPLEMENTAR! NON & POSSIBILE
FREVEDERE FORMULE DI TORNEO GON PARTITE A ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUART) DI FINALE, SEMIRINALI E FINALI)
IL TORNEO 81 SVOLGERA CONLA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATIN® __ 1 _ GIRONI DA N°__% _ SQUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI BOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICG DIDATTICI {OBBLIGATORIO) DESCRIVEREIL GI0GO E ALLEGARE AL REGOLAMENTD LE MODALITA DI SYOLGIMENTO
GIOCO A CONFRONTO "LA GABBIA DEI LEONI"

IL. GIOCD/CHI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONQ PREVISTE CLASSIFIGHE

ART.9 TEMPi DI GARA E SYOLGIMENTO {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE @ARE SI SVOLGERANNG IN 3 (TRE)} TEMP! DELLA DURATA DI MINUTE CIASCUNG

LE GARE Si SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATADI 10 MINUT] CIASCUNO

LE PARTITE SI GIQCANG § > § SU GAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILEZZO DI PALLONIN® 4

UXX O

LE PARTITE 1 GIOCANO 4 > 4 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D PALLONLN® 4




ART.10 TIRI Di RIGORE
NON SONO CONSENTIT]

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTIT}

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN GENI GASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DE! GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST| PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL
COMITATO DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZION)
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE U AUTOMATISMG DELLE SANZIONI PER | CALCIATOR! DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNGO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SFORTIVO.

ART,15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANND ESSERE PRESENTAT! ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO 52 ; COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SEMPRE NEI TERMING DEI 30 MINUTY. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE D} COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATOR| LA COPERTURA ASSICURATIVA,
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNED E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTQ DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI'REGOLAMENT! FEDERALI IN
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFIGIALE N°1 DEL SETTORE  GIOVANLE E
SCOLASTICD RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

I PRESIDENTEDELLA SOCIETA

.IS.QLD.LANE@/U

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE S16. BURBELL O MAURO

TEL. 3387547393




Descrizione

7 giocatori 8! posizionano alfinterno det quadrato, §di questi hanno una paila, agli altri viene datauna cisacea da tenere inmano. 13
giocator rimanents si sistemano allesterno del quadrate, :

Regole .
- Chiha la casacca in mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in condizione, se d riesce, si effettua un ambio di ruolo
{e conseguente scambip di casacca) '

Se un giogatore con palla fo desidera a ritene opportuno, pus trasmettere il patlone ad unc dei compagni posizionat: alfesterno
del campo andando ad invertire le posizioni e ruohi di gioco (chi ha trasriessa palla. esce dal camps, chi haricevuta. deve en-
trare nel quadrato)

Possibile ambientazione

! giocatore con fa palla (la bistecca) & if ranger,
chi ha la casacca & i leene, chi aspetta fuor &
Fatitante det ranger. H leone vuole cerare di
prendere la merenda del ranger.

Variante per i Piccoli Amici

« Prima di iniziare Fattivit, i giocaton hanno
unminutoditempo per prendere confidenza
con gli spazi di gioco.
# gioco comincia con un sclo giocatore con la
CAS3CC3 In Mo,
Chi ha la tasacca in mano, per rwhare |
pallone al compagno basta che glieto tcchi,
SENZ3 entrarne in possesso,
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