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OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: “1 MAGGIO CUP’”
Categoria: PICCOLI AMICI
Periodo di svolgimento: 01/05/2024

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.
(\ |
Il Segretario It Delggato F’_rp&zinciale
. Vanda Sumin Giotarhi Spina
{ ool he -
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA ASD TOPLAYER

VIA PIO VI 23 CITTA TORINO Cap 10135
Te| 3466605134 Fax MaiL asdtoplayer@gmail.com

INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE |:| |:|

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA; 1 MAGGIO CUP

IN COLLABORAZIONE CON

CHE Sl DISPUTERA NEI GIORN| 01/05/2024

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: MCRANDI - VIA LUIGI CAPUANA, 22 - 10135 TORINO

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE B RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORS0. NATI DaL 01.01.2016

AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rigpetiivo

numero di matricola?
TOPLAYER - VALLE DI SUSA - CHIERI| - MONCALIERI

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL’ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUQ INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

PRESTITI
SONQ VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA S| SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI © GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

4 SQUADRE S| SCONTRANO, TUTTI | BAMBINI VERRANNO PREMIATI

SVOLGIMENTQ {SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE Sl GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI Di DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

>< LE PARTITE Sl GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDCTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTIC! (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI) £~
3VS 2DUELLO ( 1 Roclpl R
' Db.’"'/.f\
T
L A,
i?l;i,, o‘?”& L
ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE! GIOCH 707,70 b g 59, G
ro,.. ef;}b /)- s
o 205
TEMPI DI GARA Mo "8 Chiy,

| LEMINIGARE AVRANNO LA DURATADI 20" MINUTI CIASCUNO

| 1 GIOCHI LUDICH DIDATTICI AVRANNG LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNO




CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI I GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
o [E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DE! PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALGUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDE!ITE DELLA SOCIETA

F.IG.C.-LN D.-S.G
DELEGAZIONE PROVIN- 11 m'fo}grio
ViaT \% 5, G
10126 Torno



1 MAGGIO CUP

PICCOLI AMICI 2017
MERCOLEDI' 1 MAGGIO 2024

CAMPO 1
1 TEMPO DA 20 MINUTI

RISULTATO

MONCALIERI - VALLE DI SUSA
INIZIO ORE ORE 16:00

TOPLAYER - VALLE DI SUSA
INZIO ORE 16:25

TOPLAYER - MONCALIERI
INZIO ORE 16:50

CHIERI - VALLE DI SUSA
INIZIO ORE ORE 17:15

CHIERI - TOPLAYER
INZIQ ORE 17:40

CHIERI - MONCALIERI
INZIO ORE 18:05

IMPIANTO "MORANDI" SITUATC IN VIA LUIGI CAPUANA, 22 - 10135 TORINO
SEGRETERIA: COCCO MARTINA - asdtoplayer@gmail.com
DIRETTORE SPORTIVO: VETTIN! GIANMARCO - 3289159581

F.L.G.C.-L.ND.-S.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Via Tiziano Vecellio, 8
10126 Torino




Settore Giovanile e Scolastico ~ Programme di sviluppo territoriale

DUELLO

| BOMBER

Descrizione

Sigioca in un campoa rettangalare (18x14m). Su uno dei lati lunghi del campo vengono definite due porte (3xzm) ognuna delle quali
difesa da un portiere. Due giocatori (con una casacca in mano ciascuno) si posizionano allinterno del campo. Gli altri sei giocatori (tre
dei quali in possesso di una palla), si collocano oltre if lato oppostoalle porte. Si svolgono delle azioni di tiro in porta con cantrasto da
parte dei difensori e dei portieri.

Regote
I giocatoriin possesso di palla si dirigono verso le due porte dando inizio ad un'azione con |'obiettivo di realizzare un gol.
Aseconda del modo in cui termina |'azione si effettuano delle rotazioni nei ruoli di gioco:
in caso di gol, l'attaccante va in porta ed il portiere recupera fa palla trasmettendola ad uno dei cornpagni in attesa, andando
asuavolta ad aspettare il passaggio da parte di un compagno;
in caso di tiro, l'attaccante recupera fa palla calciata e la trasmette ad uno dei compagni in attesa, andando a sua volta ad
aspettare il passaggio da parte di un compagno;
in caso di riconquista da parte del difensore, questo prende palla e Ja trasmette ad uno dei cormpagni in attesa, andandoa
sua volta ad aspettare il passaggio da parte di un compagno.
Il gioca si svolge con tre soli palloni ma & possibile inserirne un quarto per aumentare la densita di esperienze tecniche concesse
ai giocatori.

Possibile ambientazione
Gli attaccanti sono i “bomber” a cui si propone di
interpretare un attaccante attuale o del passato.

Variante per i Piccoli Amici

- Tutti i sei bambini oltre i} lato lungo
del campo hanno un pallene e possono
intraprendere  l'azione di tiro (anche
contemporaneamente). Per riprendere una
nuova azione di tiro in porta & necessario
entrare in campe attraverso una porta
definita sul lato corto opposto a quello sul
quale vengono collocati i portieri,

Comportamenti privilegiati

Ricercare |o spazio libero da difensori per andare ad effettaure il tiro senza opposizione.
Attendere il proprio turno di gioco in modo attivo muovendosi nello spazio e dando una soluzione al difensore che conguista palla,
Ricercare con continuitd la riconquista della palla degli attaccanti andando a prendergliela lontano dalla porta.

WL 3 Presupposti

% 3 sy  rappresentati

1. Fornire indicazioni tecniche in seguito allesecuzione 5. |nserire nell'attiviti la presa di decisione
dell'azione 6. Formareigiocatori alla modalita dell'auto-arbitraggio
2. Definire in modo chiaro gli spazi di gioco 7. Evitare punizioni attraverso attivitd fisiche
3. Dedicare del tempo ad una battuta oppure ad un sorriso 8. Evitare alibi
4. Applicare strategie per far riprendere rapidamenta il gioco 9.

Premiare I'impegno profuso da un giocatore
10. Programmare attivita secondo complessita progressiva

SETTORE GIOVENILE E SCOLASTICO 18
CENTRI FEDERAL| TERRITORIALI



ﬂ!cmmn:umo:m“ su un campo di dimensioni 20x30
metrl diviso In 2 settoridi 15x20 metris creano 2
situazioni di gioco di 2 contro 2. Uazioneinizia
sempredalla (imessacon |e mani del portiere che
servela palla ad uno dei 2 difensori pasti nel
proprio settoreche devono passare la palla ai
compagnl posti nel settore d'attacco; chipassala
palla pud andare nel settore d'attacco creando
cosiuna situazione di 3 contro 2;2 questo puntoi
3 tentano di segnareuna rete contra .
difensorl, In caso di contrattacco dei 3 attaccanti
pubd rientrare nel settore di difesa il difensore che
qyeva primacreato la superiorita numerica. Se il
settore difensivo viene scavalcatola pallaviene
rimessa in gloco dal portiere ayversario. Qgnl
volta che viene segnata una rete 0 CeUN rimessa
dal fondo (che ylene comungue sempre effettuata
con le mani dal portiere) i ha un cambio dei
ruoli: | difensorisi spostano nel settore d'attacco,
gli attaccanti sl spostano nel settore difensivo.
Materiale:in. 1 pallone 0.4~ delimitatori per
dividere campoe settori— 2 porte Ax2 metri 0

Em;m.& A




