27 Aprile 2024

Prot. Tornei 26/2023-2024

Spett.le
BERGAMASCO

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “Torneo Primi Calci”
“Torneo Inizio — 01/05/2024 ~ Torneo Fine 01/05/2024

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del Torneo indicato
in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la precedenza & data a
quest'ultime.

Cordiali saluti

D.P. A{ESSANORIA

Via Trotti, 77 - 15100 Alessandria - Tel. 0131.41348 - internet: www.piemontevda.Ind.it Email: comalessandria@Ind.it




(U TEURJEIE SU LBIG IILES1ELE UL SUGIEW OIYdliZzauive)
REGOLAMENTO CAT. PRIMICALCI

ART.1 ORGANIZZAZIONE

La SOCIETAU.S.D. Bergamasco
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE | _|REGIONALE [X]PrOVINCIALE  |_|LOCALE
DENOMINATO: Torneo Primi calci
IN COLLABORAZIONE CON
CHE 31 DISPUTERA NE GIORN! 1_magaio 2024

PRESSO LIMPIANTO SPORTIVO: *Maria Bottazzi" Masio, strada san Racoo 5

ART:2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA
IL TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERAT!

F.LG.C. CON LA PROPRiA SOCIETA PER LA STAGIONE iN CORSO Mﬂﬂﬂmﬁ_&ﬂm

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANT! DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DE! CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N° 10

BOPO L'AVVENUTA CONSEGNA £ PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.
NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FING AD UN MASSIMO D1 10 GIOCATOR!

ART.5 SOSTITUZION)
LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENQ RISPETTO DELLE NORME Di CUI AL C.U. N°1 DEL §5.G.S. -ROMA :

TUTTE | GIOCATOR! IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DE! PRiME DUE; PERTANTQ AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATE
NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITE FING AL TERMINE DEL SECONDG TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTMV DI
SALUTE; NEL TERZC TEMPO, QUINDI , POTRANNO ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION! CON IL SISTEMA DEI "CAMBI

UBERI " TYTTI | BAMBINI DEVONG FRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SQCIETA PARTECIPANT!
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo sacieta e rispettivo n® di Matricola)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA
Novese {r Capriatese
1

SOCIETA
] Olimpia Solero Quattordio | 9 Pol. Airone [

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ (non Essenno cONSENTITE | TIRT D1 RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON £ POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNED CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUART] DI FINALE, SEMIFINAL E FINALI)

IL TORNEO $1 SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

PARTITE
SARANNO FORMATI N° _ 1 GIRONI DA N°_4

GARE DI SOLA ANDATA

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICH {OBBLIGATORIO) DESCRIVERE IL GIOGO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DY SVOLGIMENTO
Duello 1 contro 1 "Supero lavversario”

SQUADRE CIASCUNO CHE Sl INCONTRERANNO TRA LORO CON

. GIOCO/CHI AVRANNO LADURATADI __ 5 MINUTI

ART.8 CLASSIFICHE
NON SONC PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI1 D! GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DY SVOLGIMENTO)

LE GARE St SVOLGERANNG IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

LE GARE SI SVOLGERANNG IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI :ﬂ MINUTI CIASCUNO
LE PARTITE 81 QIOCANG § > § SU CAMP Di DIMENSIONS RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

LE PARTITE 51 GIOGANG & > 4 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Di PALLONIN® 4

OXKO




ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPt SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGL! STESS! GIOCATOR! CHE PARTECIPANO ALLA GARA {AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NE) TERMINI PREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL. TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL
COMITATO DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZION!
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENT| DEL GIUDICE SPORTVO.

ART.15 RECLAMI
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA D1 EURO 10 : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE

SEMPRE NE! TERMIN| DEI 30 MINUTL. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE Dt COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
£ RESPONSABILITA Di OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA,
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO & RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSIGURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE] REGOLAMENT! FEDERALI IN
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE  GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENT OCIETA

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. Benvenuti Roberto

i
i
TEL. 3477528809 l
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Regolamento Duello 1 contro 1 “Supero |‘avversario”

Rettangolo di dimensioni 4x8 metri.

Nel campo di gioco vengono definite una “linea di attacco”, una “linea di difesa” e “due linee laterali”.
All'esterno rispetto aila linea di attacco si posizionano gli attaccanti, in possesso di una palla ciascuno, dietro

la linea di difesa si posizionano | difendenti.

Si svolge una situazione di 1 contro 1 nella quale gli attaccanti, partendo dalla propria linea di attacco,
hanno il compito di superare la linea di difesa senza farsi intercettare il patlone dai difendenti.

Qualora il difendente riesca a conquistare 13 palla deli'attaccante pud a sua volta cercare di superare Iz linea
di attacco avversaria evitando Mintervento dell’cpponente.

L'azione si intende terminata ogniqualvolta la palla esce dalio spazio di gioco.

Al termine di ogni azione di gioco i due sfidanti si invertone i ruoli di gioco e si posizionano in fila dietro agti
altri giocatori.

L'azione successiva pud essere avviata non appena i giocatori coinvolti nelf'azione precedente hanno
liberato il rettangolo di gioco.




