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PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO:
ANTO MORANDI - VIA LUIGI CAPUANA, 22 - 10135 TORINO
CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE ELIMITIDI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENT! ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI

REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2016
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5% ANNO D'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo

numero di matrlcolg)
TOPLAYER - LESNA GOLD - MR - ANEZZA - BEIBORG

ELENCHI GIOCATORI
LE SGCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZ10, L'ELENCO DEICALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMC DI N°

PRESTITI
SONOQ VIETATI

SVOLGIMENTC DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONC CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

TUTTI | BAMBINI St SCONTRERANNO, TUTTI! i BAMBINI VERRANNO PREMIATI

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE St GIDCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

>< LE PARTITE St GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO Di
PALLONI N° 3 OFPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCH! LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
DUELLO, 2VS 2

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE| GIOGH!
TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 20 MINUTI CIASCUNO

| GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTH CIASCUNO
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CLASSIFICHE B
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE 50
3gm
PARTECIPAZIONE RTIr
TUTTIH GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE! == 2 S—__ e
o E OBBLIGATORIALA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICI e §. o 1 =
e | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE ?.P E;-_ ,2 N
SOSTITUITI SINOAL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE. % ': g Ty}
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ARBITRI ® S
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO) % :
=
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RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA

FORMA DI RECLAMO,

ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA D! OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATOR! LA COPERTURA CON LA

CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONQ LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI

FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO,

IL PRE 3!DENTE [ £LLA 3OCIETA




PRIMAVERA CUP ;.
PICCOLI AMICI 2017
SABATO 23 MARZ0 2024 iff°

PROGRAMMA
1 TEMPO DA 20 MINUT!

RISULTATO

LESNA GOLD - PIANEZZA
INIZIO ORE 15:30

TOPLAYER - BEIBORG
INZIO ORE 15:55

LESNA GOLD - BEIBORG
INIZIO ORE 16:20

TOPLAYER - PIANEZZA
INIZIO ORE 16:45

BEIBORG - PIANEZZA
INZIO ORE 17:10

TOPLAYER - LESNA GOLD
INIZIC ORE 17:35

ONINOL 10 3
€os

IMPIANTO MORAND! - VIA LUIGI CAPUANA, 22 - TORINO
SEGRETERIA: COCCO MARTINA - asdtoplayer@gmail.com
DIRETTORE SPORTIVO: VETTINI GIANMARCO - 3289159581




F.I.G.C.-LNN.D.-S.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Settore Giovanite e Scolastico ~ Programma di sviluppo territoriale

Descrizione

Tu

tti e 10 | giocatori si posionano all'interno di un quadrato di gioco, 5 di loro hanna un pallone, gli altri 5 sona fermi, can le gambe

divaricate (distribuiti in modo uniforme nello spazio delimitato).
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I giocatori con il pallone hanno il compito di condurlo all'interno del campoa e sfidare un compagno (scelto a loro discrezione)in
un duello per il possesso della palla. Ogni sfida comincia con una trasmissione palla effettuata sotto le gambe di uno dei com-
pagni fermi allinterno del quadrato. Quando il palione passa sotta le sue gambe del giocatore fermo, questa pud muoversi e
cercare di contenderne il possesso al giocatore che lo ha sfidato. Chi riesce adimpossessarsi del pallone e mantenerne | possesso
per 3 secondi, continua il gioco in conduzione palla, 'altro si ferma ed attende che qualcune lo sfidi prendendo una posizione
statica e allargando le gambe.

Se |a palla esce dal campo di gioco la sifda si interrompe, |'ultimo ad averla toccata si ferma all'interno del campo cen te gambe
divaricate, in attesa di una sfda.

Possibile ambientazione
Il giocatore con Ja palla & il mago che risvegliala
statua (giocatore fermo con le gambe divaricate).

Variante per i Piccoli Amici

- ladelimitazione del campo serve solo a dare
un riferimento ai giocatori ma non viene
presa in considerazione nel momento del
duello: la palla, calciata sotto le gambe del
compagno, pud uscire dal quadrato senza
conseguenze.
Pervincere il duello basta entrare in possesso
della palla, senza tenerela per 3 secondi.

Comportamenti privilegiati

Cercare di frapporre velocermente i proprio corpo tra 'avversario e la palla conquistandone rapidamente il possesso

Dosareil passaggio sotto le gambe del compagno in modo tala che la palla non esca dal campeo.

Trovare le strategie adatte per mantenere il posssesso del pallone in seguito alla conquista dello stesso (muoversi nello spazio
fibero; tenere la palla lontana dall'avversario e Favversario lontano dalla palla.
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1. Cendurre seduta "fuori campo”, gioco fluisce da solo 6. Individuare modalita per far risolvere situazioni disciplinari
Z.  Arnivitd gid predisposte primainizio seduta 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio

3. Rinforzare giocatori in caso di necessita 8. Favorire gioco orientata al rischio

4. Naon c¢eliminazione ma cambio di ruolo 9. Equilibrare interventi tra tutti i giocatori

5. Gioco come maestro, permette trovare soluzioni 10. Inserire varianti
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CENTR! FEBERRU TERRITORIALI




Descrizione: suun campo di dimensioni 20x30
metri diviso in 2 settoridl 15x20 metrisi creano 2
situazionidi gioco di 2 contro 2. 'azione ihizia
sempre dalla rimessa con le mani del portiere
che servela palla ad uno dei 2 difensori posti nel
proprio settore che devono passare la palla al
compagni posti nel settore d'attacco i quali

tentano di segnare una rete contrastatidai 2
difensori. Sel settore difensivo viene scavalcato
la palla viene rimessa in gioco dal portiere
avversario, Ognivolta che viene segnata una rete
o c'@ una rimessa dal fondo (che viene comunque
sempre effettuata con le mani dal portiere) si ha
un cambio dei ruoil: i difensorisispostano nel
settore d'attacco, gli attaccanti si spostano nel
settore difensivo,

Materiale; n, 1 pallone n. 4 - delimitatori per
dividere campo e settori~ 2 porte 4x2 metri o
paletti.

GIOCO A
CONFRONTO
2 CONTRO 2

20X30

25X35
PARTITA
5 CONTRO 5

F.IG.C.-LN.D.-8.G.S.
DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

GIOCOA
CONFRONTO
2 CONTRO 2

20X30

25%35
PARTITA
5 CONTRO 5




