DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO P

Torino, 07/12/2023

Protocollo 5§55/ DpTo

Spett.le
A.S.D. REAL ORIONE V.
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: REAL CUP
Categorial/e: Piccoli Amici
Periodo di svolgimento: Dal 10/12/2023

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetio per quanto attiene alle modalitad tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza é data a quest’uitime.

Cordiali saluti.

Il Segretario
Vanda Sumin

R

Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.Ind.it Email: comtorino@Ind.it




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI

ORGANIZZAZIONE

LA SocieTa REAL ORIONE V.

ViaVIADEIGLADIOLI 39 A Ci1TTA TORIND Cap 10151
TEL Fax MaiL TORNEIGREALORIONEVY.IT
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFES TAZIONE D D E

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA; REAL CUP
1N COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NE{ GIoRNI_10 DICEMBRE 2023
PRESSO L'MPIANTO SPORTIVO: REAL ORIONE V. - VIA DEl GLADIOL] 30 A - TORINO

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.1.G.C. COM LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IM CORSO. NATI DAL 91.01.2017
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MAMIFESTAZICHE PRENDERANNG PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola?;
REAL ORIONE V. - SISPORT - PIANEZZA - ACCADEMIA REBAUDENGO

ELENCHIGIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMO DI 4° 10

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA S| SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINAL! O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA
INCONTRI DI SOLA ANDATA GIORNE ALL'ITALIANA

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMP! DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 1y GOMMA

>< LE PARTITE S| GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSION! RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DN
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
SITUAZIONE DI GIOCO 2vs2

DUELLO "SUPERO L'AVVERSARIO"

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

-
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TEMPI DI GARA o
$00 .\v}g’ (=1}
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUND S\ 0“‘\\\(‘0"&0
0.?‘3 00*“‘0"\0
| GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNG LA DURATA DI i0 MINUTI CIASCUNO | (3 ¥ <
Cee



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTH GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA UATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE;
e E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTIC
s | GIOCATOR! DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MY GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SING AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANND ARBITRATE DAGL! STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPAND ALLA GARA (AUTOAREBITRAGGIO)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMC,

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIQCATOR! LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGAMIZZAZIONE DEL TORMEG £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERAL( IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFIGIALE %1 DEL SETTCRE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA [N CORSO.

A.S. EAL ORIONE V, \
Matribpla : 937856 _
(A.S.D. REAL 9 IDNE V. AS.D.REAL GRIONE V. - Il pre delnte

Via Del\Gladioli 30/A - 10YLY TSnasprigts
TehFax 011°73:85:600 - mall segreteria@rerlorionevit
P. L. 06255900018

A 1500 REAL ORIONE V. - SISPORT

B 1500  PIANEZZA- ACCADEMIA REBAUDENGO

A 1530  REALORIONE V.- ACCADEMIA REBAUDENGO
B 1530 SISPORT - PIANEZZA .

A 1600 REAL ORIONE V. - PIANEZZA

) 16.00 ACCADEMIA REBAUDENGO - SISPORT




S.S.D. REAL ORIONE V.

VIA DEI GLADIOLI 39/A — 10151 TORINO TO
segreteria@realarionev.it — tornei@realorionev.it

GIOCO LUDICO DIDATTICO
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Descrizione
All'interno del rettangolo delimitato si posizionano due squadre da 3 giocatori ciascuna. Ogni gruppo staziona all'interno
di una delle due meta camps. Si gioca con un pallone. 1l gioco prevede un confronto tecnico tra le due squadre.

Regole

* Rimanendo all'interno della propria meta campo i giocatori della squadra in possesso palla devono cercare di realizzare
un punto calciandola rasoterra oltre la linea di fondo-campo avversaria. Di seguito vengono presentate le modalita
attraverso le quali si pud effettuare un punto e le situazioni che portano invece al cambio di possesso della palla.

Modalita di assegnazione del punteggio:

* |l palloneg, calciato con traiettoria rasoterra, termina oltre la linea di fondo-campo avversaria.

* [l pallone, calciato con traiettoria rasoterra, viene controliato in modo errato dagli avversari, la palla si alza e finisce
oltre la linea di fondocampo (con qualsiasi modalita, rasoterra con traiettoria aerea o rimbalzando).

Modalita per effettuare il cambio di possesso della palla:

* Se la palla viene calciata con traiettoria aerea, automaticamente & da considerarsiin possesso della squadra avwersaria.
* La palla, calciata rasoterra, in seguito al cantrollo della squadra avversaria, esce dalla loro meta campo lateralmente
o frentalmente {superando quindi (a linea che divide le due meta campo).

* Dopo aver controllato il pallone, la squadra che I'ha ricevuta ne tiene il possesso per un tempo superiore ai 10”.

* Il giocatore della squadra in possesso palla calcia la stessa da una posizione esterna alla propria meta campo.

* Il cambio del possesso del pallone avviene attraverso un passaggio effettuato alla squadra avversaria,

Quando il pallone si considera “in gioco”:

* In seguito ad un punte od un cambio palla, i 10 secondi di tempo utili ad effettuare I'azione di tiro vengone calcolati
da momento in cui il pallone entra nella met3 campo della squadra che deve giocarlo. Il tempo dell’azione non tiene
conto def secondi necessari per recuperare il pallone uscito dal campo di gioco.

Regole complementari per la squadra in possesso:

* Non esiste un numero di tocchi predefinito per il giocatore che riceve il pallone, guesto pud essere: giocato di prima
intenzione verso il campo avversario; controllato e calciato; controllato, condotto e poi passato ad un compagno;
controllato, condotto e calciato verso il campo avversario. Ogni azione tecnica che segue la ricezione & quindi a

discrezione dei giocatori coinvolti nel gioco. &0
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