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DELEGAZIONE DISTRETTUALE DI IVREA

Ivrea 13 dicembre 2023
Spett.le societa

GS FORNO

OGGETTO: Autorizzazione Torneo

“Torneo Christmas Cup” - Primi Calci-17/12/2023

La Delegazione Distrettuale di Ivrea, esaminato il regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del torneo indicato per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del torneo con attivita ufficiali federali la
precedenza € data a queste ultime.

Cordiali saluti

Il segretario della Delegazione Il delegato della Delegazione

F.1.G.C. - LN.P. 54
DELEGAZIONE LORALE
Dz

Corso Nigra, 64 - 10015 Ivrea - Tel. 0125.424696 - Fax 0125.420070 - internet: piemontevda.Ind.it-Email: comivrea@Ind.it




(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)

GO O CAT.PRIMICALC

ART.1 ORGANIZZAZIONE

LA SOCIETA GS FORNO

INDICE ED ORGANIZZA UN TORNED A CARATTERE || REGIONALE PROVINCIALE L_JLOCALE
DENOMINATO: CHRISTMAS CUP

IN COLLABORAZIONE CON = O
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNL.DOMENICA 17 DICEMBRE ot

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: PALAZZETTO SERGIO BENETTL

f\RT:Z CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
L TORNEQ E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTE ALLA CATEGORIA PRIMI CALCI REGOLARMENTE TESSERATI

F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO.

E POSSIBILE UTILIZZARE CALCIATORI NATI NEL 23 CHE ABBIANO COMPIUTO ANAGRAFICAMENTE ILJANNO D'ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUQ INIZIO, LELENCO DE CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO Di N°®

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA & PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALlI ELENGHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATE FINO AD UN MASSIMO DI 10 GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CU1 AL C.U. N°1 DEL S.G.S. -RoMA L

TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNG GICCARE ALMENC UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EEFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED 1 NUOVI ENTRATI
NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIGH MOTR D1
SALUTE: NEL TERZO TEMPO, QUINDI , PGTRANNG ESSERE EFFETTUATE SOSTITUZION! CON 1L SISTEMA DEI "CAMBI

tIBERI * TUTTI | BAMBINI DEVONO PRENDERE PARTE AL GIOCO LUDICO

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI

ativo societa e rispettivo n® di Matricola)

AL TORNEO PRENDERANNG PARTE LE SOTTOINDICATE SocIETA: (Indicare nomin
SOCIETA SOCIETA SOCIETA 1 SOCIETA [
GS FORNQ 11y VALMALONE VALLORCO Jr CASTELLAMONTE |
VALLORCOB [4094¢ J15€83 S| Yo )
IRVES . | |
1 b2l

ED | TEMP| SUPPLEMENTAR] NON E POSSIBILE

ART.7 FORMULA DEL TORNEQ (NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE
QUART} D1 FINALE, SEMIFINALL E FiNALI)

ULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZGNE DIRETTA GOME OTTAVI DI FINALE,

PREVEDERE FORM
GUENTE FORMULA

IL TORNEO S SVOL.GERA CON LA SE

PARTITE
SQUADRE CIASCUNO CHE Si INGONTRERANNG TRA LORO CON

SARANNO FORMATI N°
GARE DI SOLA ANDATA

1  GIRONIDAN_S

GIOCO/CHI LUDICO DIDATTICI (OBBLIGATORIO) DESGRIVERE IL GiOCO E ALLEGARE AL REGOLAMENTO LE MODALITA DI SVOLGIMENTO

RE DEI PORTIERI
AUTOSCONTRI
L GIOCO/CHI AVRANNO LA DURATA Di 12 MINUTH D%ga:lcc LND g
ART.8 CLASSIFICHE ‘;_zt%?zs o :t;;:g fﬁ g
5 vreg

NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE

ART.9 TEMPI DI GARAE $VOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

{ E GARE Sl SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINLITI CIASCUNO

LE GARE i SVOLGERANNO IN 2 {(DUE) TEMP] DELLA DURATADI __12 _MINUT! CIASCUNO

LE PARTITE 5! GIOGANO 5> 5 SUCAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

TITE 51 GIOCANO 4> 4 SU CAMFPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
1

OX X O

LE PAR




ART.10 TIRI DI RIGORE ‘
NON SONO CONSENTITI "
]

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI !_

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESS! GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIDCATOR! SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVIST! PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEQ VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE © SUPPLENTE DEL

COMITATO DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER | CALCIATORI DI QUESTA

CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANND SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI PAGNATL
EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOM AT
DALLA TASSA Dt EURO 50 : COPJA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROFA

SEMPRE NEI TERMIN! DE} 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA’ ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.

L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI ERAL iN
PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION] DEI REGOLAMENT& l:g\[.)rANlLE 2

QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIFORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

[ ESIDENTE DELLA SOCIETA

e —

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. GROSSO DANIELE

TEL. 3484190553
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AS.D. G.S. FORNO
CAMPO SPORTIVO GIUSEPPE ROSTAGNO
VIA CASTAGNERI - 10084, FORNO CANAVESE (TO)

gs.fornocalcio@libero.it
CHRISTMAS CUP
PRIMI CALCI 2015
CAMPO ORARIO PARTITA
PALAZZETTO| 9.30-10.,00 GS FORNO - VALMALONE
PALAZZETTO| 10.00- 1030 VALLORCO - CASTELLAMONTE
PALAZZETTO| 10.30-11.00 GS FORNO - VALLORCO B
PALAZZETTO | 11.00-11.30 VALMALONE - VALLORCO
PALAZZETTO| 11.30-12.00 | CASTELLAMONTE - VALLORCO B
PALAZZETTO | 12.00-12.30 GS FORNO - VALLORCO
PAUSA PRANZO
PAL. MEDIE 14.00-14.30 | VALMALONE - CASTELLAMONTE
PAL. MEDIE 14.30 - 15.00 VALLORCO - VALLORCO B
PAL. MEDIE 15.00- 15.30 GS FORNO - CASTELLAMONTE
PAL. MEDIE 15.30- 16.00 VALMALONE - VALLORCO B
16.00 PREMIAZIONE B

N.2 TEMPI DA 12 MIN.




