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Torino, 09/11/2023

Protocollo 411/ DpTo

Spett.le
A.S.D. TOPLAYER
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: TOPLAYER CUP
Categoriale: Piccoli Amici, Pulcini 1° anno, Esordienti 1° anno
Periodo di svolgimento: dal 12/11/2023

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza é data a quest’ultime.

Cordiali saluti.
Il Segretario Il Deé%ﬂ . inciale
_ Vanda Sumin_ ) Gio aj]
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Via Tiziano Vecellio, 8 — 10126 Torino - Tel. 011.5654623 - Fax 011.5654636 - internet: piemontevda.Ind.it Email: comtorino@Ind.it




REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMICI Rt

ORGANIZZAZIONE \_3;."

LA SOCIETA ASD TOPLAYER ‘¥ e

VA PIO VI 23 CITTA TORINO CAP10135\%5 3 5.
TEL 3466605134 Fax MAIL asdtoplayer@gmail.com
INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE |:| D

A CARATTERE REGIONALE PROVINCIALE LOCALE

DENOMINATA: TOPLAYER CUP

IN COLLABORAZIONE CON

CHE SI DISPUTERA NE| GIORNI 12/11/2023

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: MORANDI - VIA LUIGI CAPUANA 22 - 10135 TORINO

CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA

LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.I.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSC. NATI DAL 01.01,2016
AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D’'ETA

SOCIETA PARTECIPANTI
ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo e rispettivo

numero di matricola
TOPLAYER - JUNIOR TORRAZZA - RIVALTA - GRGULIASCO - REBAUDENGO - CAPRIE - GRUGLIASCO 2

ALMESE

ELENCHI GIOCATORI
LE SOCIETA PARTECIPANT| DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL' ATTIVITA

VERRANNO EFFETTUATI 2 GIRONI DA 4 SQUADRE

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
D LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI)
RE DEI PORTIERI - AUTOSCONTRI

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DEI GIOCHI

TEMPI DI GARA
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI 20 MINUTI CIASCUNO

| GIOCHI LUDICI DIDATTICI AVRANNO LA DURATA DI 10 MINUTI CIASCUNOC



CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TUTTI1 GIOCATORI DEVONO PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
* E OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOGHI LUDICO DIDATTICI
* | GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGG!O)

RECLAMI
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.
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TOPLAYER CUP

PICCOLI AMICI 2017
DOMENICA 12 NOVEMBRE 2023

QUADRANGOLARE 2017 RISULTATO
1 TEMPQO DA 20 MINUTI

GRUGLIASCO - ALMESE
INIZIO ORE 10:00

CAPRIE - RIVALTA
INIZIO ORE 10:25

GRUGLIASCO - RIVALTA
INZIO ORE 10:50

ALMESE - CAPRIE
INIZIO ORE 11:15

RIVALTA - ALMESE
INIZIO ORE 11:40

CAPRIE - GRUGLIASCO
INZIO ORE 12:05

IMPIANTO "MORANDI " - VIA LUIGI CAPUANA, 22 - 10135 TORINO
SEGRETERIA: COCCO MARTINA - asdtoplayer@gmail.com
DIRETTORE SPORTIVO: VETTINI GIANMARCO - 3289159581




TOPLAYER CUP

PICCOLI AMICI 2017
DOMENICA 12 NOVEMBRE 2023

QUADRANGOLARE 2017
1 TEMPO DA 20 MINUTI

RISULTATO

TOPLAYER - JUNIOR TORRAZZA
INIZIO ORE 14:30

ACC. REBAUDENGO - JUNIOR TORRAZZA
INIZIO ORE 14:55

TOPLAYER - GRUGLIASCO
INZIO ORE 15:20

ACC. REBAUDENGO - GRUGLIASCO
INIZIO ORE 15:45

JUNIOR TORRAZZA - GRUGLIASCO
INIZIO ORE 16:10

TOPLAYER - ACC. REBAUDENGO
INZIO ORE 16:35

IMPIANTO "MORANDI " - VIA LUIGI CAPUANA, 22 - 10135 TORINO
SEGRETERIA: COCCO MARTINA - asdtoplayer@gmail.com
DIRETTORE SPORTIVO: VETTINI GIANMARCO - 3289159581




Settore Giovanile e Scelastico - Programma di sviluppe territoriale

Descrizions :
4 giocatorisi posizionano all'interno di uno spazio definito di fronte ad un portiere che ha il compito di difendere una porta (larga 4
metri). Solo 3 dei 4 giocatoriall'interno dello spazio sonc in possesso di un pallone. 110 giocatori coinvalti nel gioco si dividono quindi
in due gruppi da 5 componenti ciascuno, ognuno dei quali gioca in forma autonoma. [l gioco consiste in una serie di azioni di tio in
porta che vede coinvolti due giocatori per volta: un attaccante ed un portiere.

Regole
Incaso di gol da parte dell'attaccante, il portiere prende il pallone e lo trasmette al compagno senza palla posizionato all'interno
dell'area di partenza. Lattaccante, dopo aver segnato, si sostituisce rapidamente al portiere.
In caso di errore da parte dell'attaccante, questo recupera velocemente palla e la trasmette al compagno in attesa senza pallone
posizionato allinternodell'area di partenza.
Inentrambiicasi, il giocatore che ha passato palla al compagno in attesa, si posiziona all'interno delio spazio di partenza e aspet-
ta la palla da un altro giocatore.
[ portiere, in caso di parata o di errore da parte dell'attaccante, rimane in porta e si prepara a contrastare I'azione successiva.
Al termine di ogni azione di gioco (in seguito ad un tiro 0 ad un gol), parte immediatamente (ed autonomamente, senza il 'via"
da parte del tecnico) l'attaccante successivo. Lattaccante pud partire anche se il portiere non é pronto per affrontare una nuova
azione di gioco (questa regola favorisce l'attenzione e la continuit di gioco dei partecipanti).
Viene contato il numero di tiri che ogni portiere riesce a respingere consecutivamente, questo numero diventa, di volta in volta,
il nuovo record personale da cercare di battere,
MOTA: ogni gruppo gioca con 3 soli palloni al fine di stimolare la relazione tra compagni attraverso la collaborazione organizzativa
che si crea con la trasmissicne di palla al giocatore in attesa.
[ o e ‘ Possibile ambientazione
| Siamo ad un concorso dove si vuole eleggere il re dei portieri,
| il giocatore che riesce a respingere il maggior numero di tiri
consecutivi risulterd essere il “re dei portieri”.

i
i

. Varianti peri Piccoli Amici

.+ Ogni giocatore ha un pallone (rimane comunque la

i divisione in due gruppi da 5 giocatori).

+ Alliniziodell'attivitd siattende cheil portiere sia prontoper

contrastare I'azione dell'attaccante, una volta compreso

il gioco, i partecipanti possono partire immediatamente
dopo il termine dell'azione precedente.

Comportamenti privilegiati L

Calciarein porta nella direzione dove ¢ pill spazio libero e non addosso al portiere.
Recuperare velocemente palla in seguito ad un errore di tiro o all'uscita dalla porta per trasmetterla al compagno in attesa.
Il portiere affronta con coraggio I'avversario uscendo dalla linea di porta e togliendo spazio di gioco all'attaccante.
= e Y
. . @9 E
‘Es\'ﬁ:;, - Presupposti
< i L &
- rappresentat

1. Trovare soluzioni per "uscire” da aspetti organizzativi dell'al- . Favarire la comunicazione tra pari

lenamento 7. Parlare di eventi sportivi, partite, giocatori e incentivare a
2. Usareunastrutturadiallenamento a stazioni seguire lo sport
3. Cestireil risultato in modo equilibrato 8. Trasmettere dei principi di gioco che sviluppino competen-
4. Applicare strategie per far riprendere rapidamente il gioco ze individuali
5. Trasformare eserciziin giochi 5. Individualizzare le indicazioni a seconda delle necessita

10. Proporre seduta destrutturata

SETTORE CIOVANILE £ SCOLRSTCD 21
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Settore Giovanile e Scolastice - Programma di svilupps territoricle

Descrizione

10 giocatori conducono palla all'interno di uno spazio delimitato con l'obiettivo di colpire it pallone degli avversari ed evitare di farsi

prendere il proprio.

Regole

Il gioco consiste in un tiro a bersaglio in cuisi realizza un punto se si riesce a colpire il pallone di un altro giocatore.

I puntisone validisolo all'interno del quadrato di gioco (ogni pallone colpito al di fuori dello stesso non da alcun punto). Nel aso

in cui due palloni calciati da due giocatori distinti si colpiscano tra di loro, il punto non viene considerato valida.

Vince il turno di gioco il giocatore che riesce ad arrivare per primo a 10 punti. Vengono realizzati diversi turni di gioco in cui si
» cambia il numero di punti necessario per vincere ed in cui vengong inserite delle varianti all'attivita proposta inizialmente.

Varianti:

seil pallone viene tenuto fermo sotto ad un piede non si pud essere colpiti da un avversario;
per non essere colpiti, il pallone deve essere tenuto sotto al piede meno abile (prima di inserire questa variante vengono
dati ai giocatori alcuni secondi per sperimentare liberamente alcune gestualitd tecniche con l'obiettivo di determinare qua-

le arto risulti meno abile dell'altro).

18m

Possibile ambientazions

Lo spazic di gioco rappresenta la giostra degli
autoscontriedil palione é I'autoscontro attraverso
il quale i giocatori devono cercare di calpirsi per
realizzare un punto.

Variante per i Piccoli Amici

Un solo giocatore deve cercare di colpire i
palloni dei compagni, tutti gli altri scappano
in conduzione palla cercando di non farsela
prendere. Se necessario, al fine di rendere il
gioco pill intenso, aumentare il numerodei
giocatori che hanno il compito di colpire il
pallone dei compagni.

Comportamenti privilegiati

Ricercare gli spazi liberi in conduzione palla allontanandosi dal traffico, in questo modo il giocatore diminuisce il rischio di
essere preso e aumenta la possibilita di valutare quale pallone convenga provare a colpire.
Differenziare la conduzione del pallone a seconda delle situazioni di gioco, cambiare direzione di guida e spostare rapidamente

la palla qualora un avversario cerchi di colpirla.

Calciare la palla riuscendo ad imprimerle la forza necessaria per colpire palloni vicini e lontani in modo efficace.

Presupposti
rappresentati
1. Fornireindicazioni in seguito all'azione , 6. Favorirecomunicazione tra pari
2. Utilizzare spazi di gioco modulari 7. Sensibilizzare alla pratica extra calcio
3. Insegnarea gestire l'errore proprio e del compagno 8. Promuovere gioco che sviluppa responsabilita
4. Attivitd che permette elevato tempo di impegno motorio 9. Evitare paragoni tra giocatori |
5. Daesercizio a gioco 10. Variareiparametri esecutivi

SETTDRE GIOVANILE £ 560 LASTICD
CENTRI FEDERAL! TERRITORIALI
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(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT.PULCINI1° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA ASD TOPLAYER
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEO A CARATTERE D REGIONALE PROVINCIALE D LOCALE

DENOMINATO: TOPLAYER CUP
IN COLLABORAZIONE CON
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI12/11/2023

PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: LE FORNACI SPORT - VIA SAN FELICE 5 - 10092

ART'2 CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITIDIETA

L TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PULCINI 1° ANNO REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2014 AL 31/12/2014

£ POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO DI 3 (TRE) GIOCATORI NATI NEL 2015 PURCHE ABBIANO
ANAGRAFICAMENTE COMPIUTO L’ 8° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°_10

DOPO L'AVVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 14
GIOCATORI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUl AL C.U, N°1 DEL S.G.S.-ROMA:
TUTTI | GIOCATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMO TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOV| ENTRATI
NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI D
SALUTE;, NEL-TERZO-TEMPO~QUINDI-— POTRANNG-ESSERE-EFFETTUATE-SOSTIFYZIONI-CON-H-SISTEMA-DE"CAMB! -
LIBERI "

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominative societa e rispettivo n® di Matricola)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOCIETA
ASD TOPLAYER IVREA
NICHELINO HISPERIA ASD TOPLAYER 2
PINEROLO
BRUINESE

ART.7 FORMULA DEL TORNEO(NON ESSENDO CONSENTITI | TIRI DI RIGORE ED | TEMPI SUPPLEMENTARI NON E POSSIBILE
PREVEDERE FORMULE DI TORNEO CON PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA COME OTTAVI DI FINALE, QUARTI DI FINALE, SEMIFINALI E FINALI)

|L TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA

SARANNO FORMATI N° __ 2 GIRONI DA N°__3 SQUADRE CIASCUNQ CHE SI INCONTRERANNO TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA

CON LE SEGUENTI MODALITA DI QUALIFICAZIONE
ClI SARANNO 2 GIRONI DA 3 SQUADRE

ART.8 CLASSIFICHE

LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERL:

3 PUNTI PER LA VITTORIA - 1 PUNTO PER IL PAREGGIO —  PUNTI PER LA SCONFITTA

IN CASO DI PARITA DI PUNTEGGIO VALGONO | CRITERI IN ORDINE ELENCATI:

ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI

RISULTATO DELL'EVENTUALE GI0CO TECNICO (P.E. “SHOOTOUT: 1vS1”, DA DISPUTARSI PRIMA DELLA GARA)
NUMERO DI GIOVANI CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLTI

MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO DI “GREEN CARD" ASSEGNATE)
SORTEGGIO

OF FoRRy



ART.9 TEMPIDI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)
I:l LE GARE SI SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

LE GARE S| SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI __15 _MINUTI CIASCUNO

LE PARTITE SI GIOCANO 7 > 7 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

D LE PARTITE SI GIOCANO 5 > 5 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONIN® 4

ART.10 TIRI DI RIGORE
NON SONO CONSENTITI

ART.11 TEMPI SUPPLEMENTARI
NON SONO CONSENTITI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA
(AUTOARBITRAGGIO)

IN DEROGA SU MOTIVATA RICHIESTA ALLEGATA AL REGOLAMENTO
D LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNIC! O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.|.G.C MESSIA
DISPOSIZIONE DALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEOQ.

IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI
COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL
COMITATO DI COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L'AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
£ RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZION| DEI REGOLAMENTI FEDERALIIN
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

++ SOCIETA IL PR ESIDIENTE|DELLA SOCIETA

i1 VW T Y

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE 81G. VETTINI GIANMARCO

TEL. 3289159581




TOPLAYER CUP

PULCINI CUP 2014

DOMENICA 12 NOVEMBRE 2023

TRIANGOLARE PULCINI '14
2 TEMPI DA 15 MINUTI

RISULTATO

TRIANGOLARE PULCINI '14
2 TEMPI DA 15 MINUTI

RISULTATO

ASD TOPLAYER - PINEROLO
INIZIO ORE 10:00

ASD TOPLAYER - IVREA
INIZIO ORE 10:30

IVREA - PINEROLO
INIZIO ORE 11:00

NICHELINO HISP. - BRUINESE
INIZIO ORE 10:45

ASD TOPLAYER - BRUINESE
INIZIO ORE 11:15

ASD TOPLAYER - NICHELINO HISP.
INIZIO ORE 1145

IMPIANTO "LE FORNACI SPORT" - VIA SAN FELICE 5 - 10092 BEINASCO

SEGRETERIA: COCCO MARTINA - asdtoplayer@gmail.com
DIRETTORE SPORTIVO: VETTINI GIANMARCO - 32891558581




(da redigere su carta intestata della Societa organizzatrice)
REGOLAMENTO CAT. ESORDIENTI 1° ANNO

ART.1 ORGANIZZAZIONE
LA SOCIETA ASD TOPLAYER
INDICE ED ORGANIZZA UN TORNEQ A CARATTERE I:]REGIONALE PROVINCIALE |:| LoCALE

DENOMINATO: TOPLAYER CUP S

IN COLLABORAZIONE CON LL . .
CHE SI DISPUTERA NEI GIORNI 12/11/2023 ' o
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO; LE FORNACI SPORT - VIA SAN FELICE 5 - 10092 BEINASCO

ART:2 CATEGORIA DIPARTECIPAZIONE E LIMITIDI ETA

IL TORNEO E RISERVATO Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA ESORDIENTI 1° ANNO REGOLARMENTE
TESSERATI F.1.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01/01/2012 AL 31/12/2012

E POSSIBILE UTILIZZARE UN NUMERO MASSIMO DI_3 (TRE) GIOCATORI NATI NEL 2013 PURCHE ABBIANO
ANAGRAFICAMENTE COMPIUTO IL 10° ANNO D’ETA

ART.3 PRESTITI
NON SONO CONSENTITI PRESTITI

ART.4 ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ, PRIMA DEL

SUO INIZIO, L'ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DIN°_10

DOPO L’AVWVENUTA CONSEGNA E PROIBITO APPORTARE MODIFICHE A TALI ELENCHI.

NELLA DISTINTA DA PRESENTARE ALL'ARBITRO PRIMA DELLA GARA SARANNO INDICATI FINO AD UN MASSIMO DI 18
GIOCATCRI

ART.5 SOSTITUZIONI

LE SOSTITUZIONI SARANNO EFFETTUATE NEL PIENO RISPETTO DELLE NORME DI CUI AL C.U. N°1 DEL S.G.S. -ROMA :
TUTTI | GIOGATORI IN DISTINTA DOVRANNO GIOCARE ALMENO UN TEMPO DEI PRIMI DUE; PERTANTO AL TERMINE DEL
PRIMC TEMPO DOVRANNO ESSERE EFFETTUATE OBBLIGATORIAMENTE TUTTE LE SOSTITUZIONI ED | NUOVI ENTRATI
NON POTRANNO PIU ESSERE SOSTITUITI FINO AL TERMINE DEL SECONDO TEMPO TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI-DI
SALUTE; NEE-TFERZO-FEMPO-QUHNDH—POTRANNO-ESSERE-EFFETTUATE -SOSTITUZIONT CONILSISTEMA DEI"CAMB~
LIBERI™

ART.6 SOCIETA PARTECIPANTI
AL TORNEO PRENDERANNO PARTE LE SOTTOINDICATE SOCIETA: (Indicare nominativo societa e rispettivo n® di Matricola)

SOCIETA SOCIETA SOCIETA SOCIETA

TOPLAYER

CHISOLA

CHISONE

ART.7 FORMULA DEL TORNEO
IL TORNEO S| SVOLGERA CON LA SEGUENTE FORMULA
1 GIRONE DA 3 SQUADRE - TUTT! SI SCONTRERANNO

CON LE SEGUENTI MODALITA DI QUALIFICAZIONE
NON Cl SARANNO MODALITA' DI QUALIFICAZIONE

ART.8 CLASSIFICHE

LE CLASSIFICHE SARANNO REDATTE IN BASE Al SEGUENTI CRITERI:

3 PUNTI PER LA VITTORIA - 1 PUNTOQ PER IL PAREGGIO — 0 PUNTI PER LA SCONFITTA

IN CASO DI PARITA DI PUNTEGGIO VALGONO | CRITERI IN ORDINE ELENCATI:

ESITO DEGLI INCONTRI DIRETTI

RISULTATO DELL'EVENTUALE GIOCO TECNICO (P.E. "SHOOTOUT: 1vS1”, DA DISPUTARSI PRIMA DELLA GARA)
NUMERO DI GIOVANI CALCIATORI/CALCIATRICI COINVOLTI

MIGLIOR POSIZIONE NELLA CLASSIFICA DISCIPLINA E FAIR PLAY (P.E. NUMERO DI “GREEN CARD” ASSEGNATE)
SORTEGGIO

abhwn



ART.9 TEMPI DI GARA E SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTO)

|:| LE GARE S| SVOLGERANNO IN 3 (TRE) TEMPI DELLA DURATA DI MINUTI CIASCUNO

12
LE GARE SI SVOLGERANNO IN 2 (DUE) TEMPI DELLA DURATA DI _=#&= MINUTI CIASCUNO

D LE PARTITE Sl GIOCANO 9 > 9 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
|:| LE PARTITE SI GIOCANQ 7 > 7 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N° 4
ART.10 TIRI DI RIGORE (PREVISTI NELLE FINALL, SEMIFINALI O PARTITE AD ELIMINAZIONE DIRETTA) (SBARRARE LA CASELLA INTERESSATA)

IN CASO DI PARITA AL TERMINE DEl DUE TEMPI REGOLAMENTARI SI PROCEDERA ALL'ESECUZIONE DEI TIRI
DI RIGORE CON LE MODALITA STABILITE DALLA REGOLA 10 PUNTO 3 DELLE REGOLE DI GIOCO E DELLE
DECISIONI UFFICIALL;

NON SONO PREVISTI

TEMPI SUPPLEMENTARI (SBARRARE LA CASELLA INTERESSATA)

E PREVISTA SOLO PER LA FINALE 1°E 2°POSTO IN CASO DI PARITA AL TERMINE DEI TEMPI REGOLAMENTARI
LA DISPUTA DI DUE TEMPI SUPPLEMENTARI DI 10 MINUTI CIASCUNO; PERSISTENDO PARITA AL TERMINE DEl
DUE TEMPI SUPPLEMENTARI, PER STABILIRE LA VINCENTE S| PROCEDERA ALL'ESECUZIONE DEI TIRI DI
RIGORE COME ALL'ART.10

0:® O

X

NON SONO PREVISTI TEMPI SUPPLEMENTARI

ART.12 ARBITRI
LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DA TECNICI O DIRIGENTI REGOLARMENTE TESSERATI DALLA F.L.G.C. MESSI A
DISPOSIZIONE DALL’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO. IN OGNI CASO | RAPPORTI GARA CON ALLEGATE LE DISTINTE DEI
GIOCATORI SARANNO TRASMESSE AL COMITATO DI COMPETENZA NEI TERMINI PREVISTI PER LA NECESSARIA VISIONE DEL
GIUDICE SPORTIVO

ART.13 DISCIPLINA DEL TORNEO
LA DISCIPLINA DEL TORNEO VIENE AFFIDATA AL GIUDICE SPORTIVO TITOLARE O SUPPLENTE DEL COMITATO DI
COMPETENZA

ART.14 AUTOMATISMO DELLE SANZIONI
IL CODICE DI GIUSTIZIA SPORTIVA NON PREVEDE L’AUTOMATISMO DELLE SANZIONI PER CALCIATORI DI QUESTA
CATEGORIA CHE, PERTANTO DOVRANNO SOGGIACERE Al PROVVEDIMENTI DEL GIUDICE SPORTIVO.

ART.15 RECLAMI

EVENTUALI RECLAMI DOVRANNO ESSERE PRESENTATI ENTRO 30 MINUTI DALLA FINE DELLA GARA ACCOMPAGNATI
DALLA TASSA DI EURO : COPIA DEL RECLAMO DOVRA ESSERE CONSEGNATA ALLA CONTROPARTE
SEMPRE NEI TERMINI DEI 30 MINUTI. LA TASSA DOVRA' ESSERE VERSATA AL COMITATO O DELEGAZIONE DI COMPETENZA

ART. 16 ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE ASSICURARE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA ASSICURATIVA.
L’ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA COPERTURA ASSICURATIVA

ART.17 NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI| FEDERALI IN
QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATC UFFICIALE N°1 DEL SETTORE  GIOVANILE E
SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

0 AL
IL PRES|DENTE DELLA SOCIETA
i {.‘_‘;..._. U ',‘:

RESPONSABILE ORGANIZZAZIONE SIG. VETTINI GIANMARCO

TEL. 328-9159581




TOPLAYER CUP

ESORDIENTI 2012
DOMENICA 12 NOVEMBRE 2023

TRIANGOLA ESORDIENTI
2TEMP1 DA 12 MINUTI RISULTATO

ASD TOPLAYER - CHISOLA BIANCO
INIZIO ORE 10:00

CHISOLA BLU - CHISONE
INIZIO ORE 10:25

ASD TOPLAYER - CHISOLA BLU
INIZIO ORE 10:50

CHISONA - CHISOLA BIANCO
INIZIO ORE 11:15

ASD TOPLAYER - CHISONE
INIZIO ORE 11:40

CHISOLA BIANCO - CHISOLA BLU
INIZIO ORE 12:05

IMPIANTO "LE FORNACI SPORT" - VIA SAN FELICE 5 - 10092 BEINASCO
SEGRETERIA: COCCO MARTINA - asdtoplayer@gmail.com
DIRETTORE SPORTIVO: VETTINI GIANMARCO - 3289159581




