DELEGAZIONE PROVINCIALE DI TORINO

Torino, 04/10/2023

Protocollo 233/ DpTo

Spett.le
A.S.D. ONNISPORT CLUB
SEDE

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale

Denominazione: ONNISPORT CUP
Categoriale: Piccoli Amici
Periodo di svolgimento: 11 07/10/2023

La Delegazione Provinciale di Torino, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo
svolgimento del Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di
svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a quest'ultime.

Cordiali saluti.

Il Segretario
- Vanda Sumin
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REGOLAMENTO CATEGORIA PICCOLI AMIC.
ORGANIZZAZIONE
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CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE ELIMITIDIETA

LA MANIFESTAZIONE B RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI

REGOLARMENTE TESSERATI F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01.2016
9 ’

SOCIETA PARTECIPANTI

ALLA MANIFESTAZIONE PRENDERANNO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: {Indicare nominativo e rispettivo
numero di matricol

_AencIza ?52853 o &Rt - 8252 \yovera 84340
S.Pietla Yprew o n -

ELENCHI GIOCATORI

LE SOCIETA PARTECIPANTI DOVRANNGO PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFEST, , PRIMA DEL
SUO INIZIO, L’ELENCO DEI CALCIATORI CHE INTENDONO UTILIZZARE, FINO AD UN MASSIMO DI N°

PRESTITI
SONO VIETATI

SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE

LE ATTIVITA SI SVOLGERANNO CON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE CON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)

DESCRIVERE LA FORMULA DELL’ ATTIVITA

“To 1 Guillo <xuT )

SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA Di SVOLGIMENTO)

LE PARTITE SI GIOCANO 2 > 2 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI
PALLONI N® 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA

@ LE PARTITE SI GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO D
PALLONI N° 3 OPPURE N° 4 IN GOMMA .

GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBUGATOR! MINIMO DUE GIOCHI)

/
_G¢ Do) bflier [/AUTGS'CE}UTTZ{

ALLEGARE AL REGOLAMENTO DESCRIZIONE DE! GIOCHI

TEMPI DI GARA

@ LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA DI ,;'!x' MINUTI CIASCUNO

KI | GIOCHI LUDICI DEDATTICI AVRANNO LA DURATA DI _mem CIASCUNG
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CLASSIFICHE
NON SONO CONSENTITE CLASSIFICHE

PARTECIPAZIONE
TurTit .GEOCATDRI DEVONO
. |

PARTECIPARE OBBLIGATORIAMENTE A TUTTA L'ATTIVITA PREVISTA, IN PARTICOLARE:
OBBLIGATORIA LA PARTECIPAZIONE Al GIOCHI LUDICO DIDATTICH

| GIOCATORI DEVONO PRENDERE PARTE ALMENO AD UNA MINI GARA COMPLETA SENZA ESSERE
SOSTITUITI SINO AL TERMINE DELLA STESSA, TRANNE CHE PER VALIDI MOTIVI DI SALUTE.

ARBITRI

LE PARTITE SARANNO ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPANO ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO)

RECLAMI

VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L’ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI NON E CONSENTITA ALCUNA
FORMA DI RECLAMO.

ASSICURAZIONE

E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA
CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEO £ RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA

COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DEI REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTO COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE

GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESID 2IETA

Vil
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RE DEI PORTIER/

Area di glogo: 202 metn

& Glocmorn) &

» Tempo di svolgimento 12 minat

Il ghoco consiste in wna sevke i sriom @ To in porta che vede colnvolli 2
glocaton per volla: un altaccante od un portiere B distanziamento de)
delimitatori di partenza, lo wolgiments alternato dei tirl in porta e i)
divielo di contrasto tra portatore & palta e portiers [agevolato dalla
definizione di una linea oltre ka guale non & possibile caldiars),
permetiono al giocatort di rimanere a distanza durante lo svolgimento
dell' attivita prevista.

* in caso di gol da parte dell sttaccante, il portiere prende il pallone e lo
trasmette al compagno senza paila posizionato all interno dell‘area di
partenza. L'attaccante, dopo awer segnato, sl sostituisce rapidamente al portiere.
* Imcaso di errore da parte delf attaccante, questo recupera velocemente
palla e la trasmette al compagno in attess senza palione posizionato
all'interno deli'area di partenza

= im entrambi i casi, if giocatore che ha passato palla al compagno in
attesa si positiona all interno dedie spazée di partenza & aspetta la palla da

» |l poriiere. in taso o parata o & errore da parte dell‘allaccante

W POrta € & prepacs 4 300ne Ssutiessva

: * Al termine di ogm anone o groas EE d wun tire oad un gol)
un alira glocatore parte immediataments (e g arrvente, senza il "via” da parte del
tecnico) atlaccarte successiva | @ttaccante pud partive anche se |l
portiere nan @ promto per aft tare ung nuDva anone di goco [questa
tegola faviaringe | atteny i L cotrmedgiments de
i Yigne contala il rmero &t EO POTTHTE NEWE & (PSHNReT T
Chrseer ubiv arnaatn, guemst 1 a1 woite | Rueoyo
Fi | B oDatieg
PO A g gr g 1 fafl ol P el sUmotare b
relasnneg tra compagm Airay b¥in 3 we o gatsirativa o b i
crea con la tra ¢ £ ] pliste in atlosa
i > . n
= e

* Area di gioco: 18x18 metri
s Giocator: 6
¢ Tempo & swolgimento: 12 minuti
Sel giocaton conducono palla #if anterna dello spazio delimitate con
Fabiattiva di calpire d pallone degh avversar ed evitare di farsi prendere
i proprio.
« [l gioco consiste in un tiro s bersaglio in cul sh realizza un punto quando
sl rigsce a colpue d palione di un altro glocatore,

* | punti son0 validi solo all interna del gquadrato di gloco (ognl palfone
calpito ol di fuar: dello stesso non b aloun punto). Nel caso o cul due
patlont calciati da due gocatont distinti si colplscano tra di loro,

il punto non viene considerato valido.

* Vince H turno di gloca i gocatore che riesce ad arrivare per prima a 10
punti. Vengone realiziati diversi turmi di gioco, Ad ogni turno si cambia il
numero di punti necessaro per vincere ¢ vengono mserite delle varianti
rrsperto all artivita miriate.
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