DELEGAZIONE PROVINCIALE DI CUNEO

Cuneo, 12/05/2023

Spett.le Societa
BEMNARZOLE
Sede

OGGETTO: Autorizzazione Torneo Provinciale “XI Memorial Luigi Manzone” — cat. Piccoli Amici —
il 10 Giugno 2023

La Delegazione Provinciale, esaminato il Regolamento inviato, autorizza lo svolgimento del
Torneo indicato in oggetto per quanto attiene alle modalita tecniche di svolgimento.

In caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attivita Ufficiali Federali la
precedenza & data a gquest'ultime.

Lo svolgimento del torneo é subordinato al rispetto del protocollo FIGC del 22/12/2022 u.s.,
versione 2 denominato “Indicazioni Generali per la pianificazione, organizzazione e gestione della
stagione sportiva 2022/2023 allenamenti, attivita pre gara e gare finalizzate al contenimento della
diffusione del contagio da COVID-19" reperibile sul sito www.figc.it

Cordiali saluti

egr btai Al Delegato Provinciale
vann aH rio

Em
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INDICE ED ORGANIZZA UNA MANIFESTAZIONE

ACARATTERE REGIONALE PROVINCIALE X | LocaLE
DENOMINATA: X" MEMORIAL LUIGI MANZONE
IN COLLABORAZIONE CON ASD BENESE
CHE 31 DISPUTERA NEI GIORNI 10 GIUGNO 023
PRESSO L'IMPIANTO SPORTIVO: NARZOLE

CATEGORIA DI PARTECIPAZIONE E LIMITI DI ETA
LA MANIFESTAZIONE E RISERVATA Al CALCIATORI APPARTENENTI ALLA CATEGORIA PICCOLI AMICI
REGOLARMENTE TESSERATI F.L.G.C. CON LA PROPRIA SOCIETA PER LA STAGIONE IN CORSO. NATI DAL 01.01 22@ -

AL COMPIMENTO ANAGRAFICO DEL 5° ANNO D'ETA ;’;f ‘:’G
A KX
SOCIETA PARTECIPANTI A
ALLA THMNIFESTAZEONE PRENDERANNGO PARTE LE SOTTO INDICATE SOCIETA: “-',a e %15-%;}
a o
ASD SAVIGLIAN ESE ASD BENESE. %, o Z'p
Cog e
Fo B b e
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ELENCHI GIOCATORI '-'—*Q:"éw
LE SOCIETA PARTECIPANT] DOVRANNC PRESENTARE ALL'ORGANIZZAZIONE DELLA MANIFESTAZIONE, PRIMA DEL
SUD INIZID, L'ELENCD DEI CALCIATORI CHE INTENDONG UTILIZZARE, FING AD UN MASSIMOD DI N®_10
PRESTITI
SOMNO VIETATI
SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE
LE ATTIVITA SI SVOLGERANND GON LA SEGUENTE FORMULA (NON SONO CONSENTITE FORMULE GON PARTITE A
CONFRONTO DIRETTO SEMIFINALI FINALI O GARE AD ELIMINAZIONE DIRETTA)
SARANNO FORMATIN® _ 2 GIRONIDAN' 4  SOUADRE CIASCUNO CHE S| INCONTRERANND TRA LORO CON
GARE DI SOLA ANDATA,
SVOLGIMENTO (SPECIFICARE LA MODALITA DI SVOLGIMENTG)
LE PARTITE Sl GIOCANO 3 > 3 SU CAMPI DI DIMENSIONI RIDOTTE CON PORTE RIDOTTE ED UTILIZZO DI PALLONI N® 3
D
GIOCHI LUDICI DIDATTICI (OBBLIGATORI MINIMO DUE GIOCHI) % e
o
b Lo
GIOCO CON | BIRILLI { bowling ), CORRI E PORTA A CASA (conguista del pallone e ostacolati da avversari portarli a caa&;ﬁ‘if: «{
L A
et
% 2%
TEMPI DI GARA TS
LE MINI GARE AVRANNO LA DURATA, Dr MINUTI CUNO ’c-';:_;‘f,“f;,‘ﬂ
1 GIOCHI LUDIC DIDATTICE AVRANND LA DURATA DI MINUTI CIASCUNG Lot o
CLASSIFICHE i

NON SONO PREVISTE CLASSIFICHE !



ARBITRI 2.5
LE PARTITE SARANNG ARBITRATE DAGLI STESSI GIOCATORI CHE PARTECIPAND ALLA GARA (AUTOARBITRAGGIO) '::_.’}C ‘;5"}

RECLAMI B
VISTO LO SPIRITO LUDICO CHE DEVE CARATTERIZZARE L'ATTIVITA DEI PICCOLI AMICI HON E CONSENTITA ALCUNA - ¥
FORMA DI RECLAMO. !

ASSICURAZIONE
E RESPONSABILITA DI OGNI SOCIETA PARTECIPANTE GARANTIRE Al PROPRI GIOCATORI LA COPERTURA CON LA

CARTA ASSICURATIVA FIGC. L'ORGANIZZAZIONE DEL TORNEQ E RESPONSABILE DELLA REGOLARITA DELLA
COPERTURA ASSICURATIVA

NORME GENERALI

PER QUANTO NON PREVISTO DAL PRESENTE REGOLAMENTO, VALGONO LE DISPOSIZIONI DE| REGOLAMENTI
FEDERALI IN QUANTC COMPATIBILI, E QUELLE RIPORTATE SUL COMUNICATO UFFICIALE N°1 DEL SETTORE
GIOVANILE E SCOLASTICO RELATIVO ALLA STAGIONE SPORTIVA IN CORSO.

IL PRESIDENTE DELLA SOCIETA

ASD BENARZOLE 2012
G0 MPIANTI SPORTIVI COMUMNALL
Reg. Brcro - 17068 NARZOLE [GN)

Pan. WA ¢ CF 03450200047
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GIOCO DEI BIRILLI (BOWLING)

AR
Due squadre formate da un numero a piacere di giocatori. Davanti ad ogni squadra varﬁuﬁ;"
posti, ad una distanza di 20 m., 6 coni disposti a triangolo (ogni cono vale un punte): f’m e
giocatore per ogni squadra parte palla al piede facendo la guida della palla tra pafeﬁj" f
posizionati. Dopo 10 m. calcia la palla verso i coni posti ad una distanza di 10 m. cercando di t; AR
abbatterli; di corsa recupera il pallone ed intanto parte il secondo giocatore della propria g
squadra. I coni abbattuti verranno spostati per non intralciare; quando tutti i coni saranno

abbattuti verranno riposizionati.

Vince il gioco chi alla fine del tempo (15 min.) avrd totalizzato pid punti.

Attrezzatura : 4 palloni n°3 + 12 birilli + 8 paletti.

CORRI E PORTA A CASA

Il gioco si svolge su un campo di circa 12 x 18 metri ed al centro del campo saranno posti n.
3 palloni, mentre sulle due linee di fondo saranno posizionate le due “case”, delimitate da n, 4
paletti,

Ogni squadra presentera n. 3 calciatori per manche che partiranno dalla propria “casa”,
questi dovranno conquistare i palloni posti al centro del campo e dovranno condurli nella
propria "casa”. Qvviamente i calciatori non in possesso della palla dovranno ostacolare la
guida della palla degli avversari, cercandoe a loro volta, di conquistarla, trasformando cosi la
conduzione della palla in un continuo "uno contro uno”. La manche termina quando tutti e tre i
palloni saranno stati portati a "casa”. Il termine “portati a casa” significa fermare i palloni
allinterno dell'area delimitata dai quattro paletti. Ultimata una manche, sara avviata quella
successiva con altri calciatori. Il tempo per la completa realizzazione del gioco ¢ e fissato in
15 minuti.




