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OGGETTO: autorizzazione torneo "Torneo cat. Piccoli amici" - Piccoli amici 25 aprile 2O22

A seguito della documentazione presentata, e del pagamento della tassa di approvazione, si

concede l'autorizzazione allo svolgimento deltorneo indicato in oggetto.

Si precisa che il torneo dovrà svolgersi in ottemperanza al protocollo F.l.G.C. del 19 febbraio 2022,

denominato "lndicazioni generali per la pianificazione, organizzazione e gestione della Stagione

Sportiva 2O2t/2022 finalizzate al contenimento dell'emergenza epidemiologica da Covid-l-9".

La presenza del pubblico è subordinata al rispetto del predetto protocollo E.l.G.C.

ln caso di eventuale concomitanza delle gare del Torneo con attività Ufficiali Federali, la

precedenza è data a queste ultime.
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Torneo categoria Piccoli Amici

REGOLAMENTO
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AÉ. I ORGANIZZAZIONE
La Società u.s.D. JUVENTUS DOMO -Piazzaledello sport -28845 Domodossola (VB)

indiceedorganizzauntorneoacarattereprovincialedenominato:,.Torneocategoria
piccoti Amici""lr," ii oitputerà il giorno lunedì 25 aprile 2022 presso il campo dello

stadio "S. Curotti" di Domodossola (VB)'

Art.2 CATEGORIA Dl PARTECIPAZIONE E LlMlTl Dl ETA' 
- -.-:^ n:^^^,:

La manifestazione è riservata ai calciatori appartenenti alla categoria Piccoli Amici,

regolarmente 
'iàs."rrti 

FIGC con la propria' società- la stagione in corso' nati dal

O1'lO1l2O15 alcompimento anagrafico del 5' anno di età'

AÉ.3 SOCIETA' PARTECIPANTI
Al torneo prenderanno parte le seguenti Società: A ^ h:-^*^ D^^h^'
U.S.D. Juventus Domo, U'S'D' Varzese (n' 2 squadre)' A'S'D' Dinamo Bagnella (n' 2

squadre), U.S.D. Ornavassese'

AÉ.4 ELENCHIGIoGAToRI . -^-if^^+.Lesocietàpartecipantidovrannopresentareall,organizzazionedellamanifestazione,
prima delruo-initió, i'"lenco dei caìciatori che intendonoulilizzare, fino ad un massimo

di 10.

Art.5 PRESTITI
Sono vietati.

Art. 6 SVOLGIMENTO DELLA MANIFESTAZIONE:
PRIMA FASE (mattina)
prenderanno fi; n"6 squadre suddivise in due gironi ("A' e "8") da.n" 3,squadre

ciascuno. Nell,ambito dei tre gironi ogni squadra disputerà n" 2 gare di sola andata ed il

seguente gioco ludico didattico:
ILGUADO , I II^
10 giocatori si posizionano all'esterno del quadrato di gioco' All'interno dello spazio

vengono oerimiiàié delle stazioni con ostacoli e allrezzi di tipo diverso: coni' cerchi'

osta'colitipoover,cordepersalto,delimitatori,scalette,paletti'
Regole
ll gloco si svolge in 3 momenti distinti:
. Libera sp"ii'iànt"zione: i 10 giocatori si muovono all'interno del campo interagendo

liberamente iu.unào quindi la f,ropria fantasia) con le varie stazioni di gioco delimitate'

Esempi oi atàùie delle azioni'che è possibile intraprendere: saltare la corda, valicare

gli over, "*étité 
Oui U"t.i all'interno dei cerchi, strisciare sotto agli ostacoli' Durata

Prevista, 5 minuti circa'
. Forma ors.^r)^t^t i 10 bambini si posizionano inizialmente all'esterno del campo, 5

di essi entrano contemporaneamente all'interno del quadrato .con. l'obiettivo di

interagire ioÀ z stazioni definite dall'allenatore (rispettando anche le modalità di

interazione fornite dal tecnico) e uscire dal campo andando a far partire il turno di

giocodiuncompagnorimastoinattesa(l'attesapuòawenireinunaposizione
predefinita: equilibrio, quadrupedia; gambe d'ivaricate, ecc.). Durata prevista, 5 minuti

circa.
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. Sfida: i giocatori vengono divisi in 2 squadre e si posizionano all'esterno del campo di
gioco. Al segnale di partenza il primo dei giocatori di ogni squadra entra in campo,
interagisce (con le modalità indicate dal tecnico) con due sole stazioni ed esce dal
terreno di gioco andando a cercare un compagno, dopo averlo toccato, questo entra
in campo e svolge a sua volta l'attività prevista.
Vince la squadra che per prima riesce a far concludere il percorso a tutti e 5 i suoi
giocatori. Durata prevista, 5 minuti circa.

Le partite si giocano 3 contro 3 su campi di dimensioni ridotte, con porte ridotte ed
ulilizzo di palloni n" 4 in gomma.
SECON DA FASE (pomeriggio)
Le 6 squadre vengono suddivise in tre nuovi gironi ("C" e "D") da n' 3 squadre ciascuno
modificando le composizioni del mattino. Nell'ambito dei tre gironi ogni squadra
disputerà n" 2gare disola andata ed ilseguente gioco ludico didattico:
LA GABBIA DEI LEONI
7 giocatori si posizionano all'interno del quadrato, 5 di questi hanno una palla, agli altri
viene data una casacca da tenere in mano. I 3 giocatori rimanenti si sistemano
all'esterno del quadrato.
Regole
. Chi ha la casacca in mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione,

se ci riesce, si effettua un cambio di ruolo (e conseguente scambio di casacca)
. Se un giocatore con palla lo desidera o ritiene opportuno, può trasmettere il pallone ad

uno dei compagni posizionati all'esterno del campo andando ad invertire le posizioni e
i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi I'ha ricevuta, deve entrare
nel quadrato)

Le partite si giocano 3 contro 3 su campi di dimensioni ridotte, con porte ridotte ed
utilizzo di palloni n'4 in gomma.

Art.7 TEMPIDIGARA
Le mini gare avranno la durata di 10 minuti ciascuna.
I giochi ludici didattici avranno la durata di 15 minuti ciascuno. ffifiryy$$,flfiftryy

Art.8 CLASSIFICHE
Non sono previste classifiche.

Art.9 PARTECIPAZIONE
Tutti i giocatori devono partecipare obbligatoriamente a tutta l'attività prevista, in
particolare:
r è obbligatoria la partecipazione ai giochi ludico didattici
. i giocatori devono prendere parte almeno ad una mini gara completa senza essere

sostituiti sino al termine della stessa, tranne che per validi motivi di salute.

Art. 10 ARBITRI
Le partite saranno arbitrate dagli stessi giocatori che partecipano alla gara
(autoarbitraggio).

Art. l1 RECLAMI
Visto lo spirito ludico che deve caratterizzare l'attività dei PiccoliAmici non è consentita
alcuna forma di reclamo.

Art.12 ASSICURAZIONE
È responsabilità di ogni società partecipante garantire ai propri giocatori la copertura
assicurativa FIGC. L'organizzazione del torneo è responsabile della regolarità della
copertura assicu rativa.

Art. l3 NORME GENERALI
Per quanto non previsto dal presente Regolamento, valgono le disposizioni dei
Regolamenti Federali in quanto compatibili, e quelle riportate sul C.U. n' I del Settore
Giovanile e Scolastico relativo alla stagione sportiva in corso.

Responsabi I e organizzazione'.
Sig. Maurizio Palmieri (tel. 320 9339564)

TA'
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Descrizione
7 giocatori si posizionano all'interno del quadrato,5 di questi hanno una palla, agli altri viene data una casacca da tenere in mano. I 3
giocatori rimanenti si sistemano all'esterno del quadrato.

Regole
' Chi ha la casacca in mano ha il compito di rubare il pallone ai giocatori in conduzione, se ci riesce, si effettua un cambio di ruolo

(e conseguente scambio di casacca)

' Se un giocatore con palla lo desidera o ritene opportuno, può trasmettere il pallone ad uno dei compagni posizionati all'esterno
del campo andando ad invertire le posizioni e i ruoli di gioco (chi ha trasmesso palla, esce dal campo, chi l'ha ricevuta, deve en-
trare nel quadrato)

Possi bi le arn bientazione
ll giocatore con la palla (la bistecca) è il ranger,
chi ha la casacca è il leone, chi aspetta fuori è

I'aiutante del ranger. ll leone vuole cercare dí
prendere la merenda del ranger.

Variante per i PiccoliAmici
. Prima di iniziare I'attività, i giocatori hanno

un minuto ditempo per prendere confidenza
con gli spazi di gioco.

. ll gioco comincia con un solo giocatore con la
casacca in mano.

. Chi ha Ia casacca in mano, per rubare il
pallone al compagno basta che glielo tocchi,
senza entrarne in possesso.

Capire quando si è una sotto
attraverso la trasmissione del
un'altra situazione.
Difendere il pallone dall'intervento dell'awersario (frapponendosi tra questo e la palla e tenend.o il pallone lontano
dall'awersario) in attesa di una soluzione di gioco data dal compagno esterno.
Rimanere sempre attivi anche all'esterno del campo spostandosi, se necesario, da un lato all'altro del quadrato.
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4.

5.

Favorire la comunicazione tra pari

Stimolare conosceza deilo sport

lnsegnare ad assumersi le proprie responsabilità

Ambiente permette a tutti il successo

lnserire varianti

Settore Giovonile e Scolqstico - Progrummo di sviluppo territorir
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Utilizzo di uno stile di conduzione a prevalenza non direttivo

Favorire comprensione deglispazi di gioco

lnsegnare a gestire l'errore proprio e del compagno

Attività che permette elevato tempo di impegno motorio

Cioco come maestro per trovare soluzioni efficaci

: l: il rlrrlr' Ì i : i: i: I ii:11 irririì tì : I jl i.ì: : :ii.. it : :ll
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$.s.o Torneo cat.

Lunedì 25
Campo stadio comunale "S.

Piccoli Amici

aprile 2022
Curotti" - Domodossola (VB)
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PRIMA FASE

GIRONI

U.S.D. JUVENTUS DOMO

U,S,D. VARZESE "B''
A.S.D. DINAMO BAGNELLA "A''

$.s.o
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U.S.D. VARZESE "A"
A.S.D. DINAMO BAGNELLA "8"

U.S.D. ORNAVASSESE

1O.OO JUVENTUS DOMO-VARZESE "8"

10.45 JUVENTUS DOMO - DINAMO BAGNELLA "A"

11.30 VARZESE "B'' - DINAMO BAGNELLA ''4" . DINAMOBAGNELLA"8"-ORNAVASSESE

SECONDA FASE

GIRONI

U.S.D. JUVENTUS DOMO

U.S.D. ORNAVASSESE

U,S.D. DINAMO BAGNELLA "B''

U.S.D. VARZESE "B''
U.S.D. VARZESE "A''

U.S.D. DINAMO BAGNELLA "A''

15.00 JUVENTUS DOMO-ORNAVASSESE

15.45 JUVENTUS DOMO - DINAMO BAGNELLA "B''

16.30 ORNAVASSESE - DINAMO BAGNELLA "8"

VARZESE ''B" - VARZE

VARZESE "B'' - DINAMO BAGNELLA "A''

VARZESE "A'' - DINAMO BAGNELLA "A''

F.|.G.C.' LN.D. - S.G.S.
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