
NOME SOIIADRA PUNTI TOTALI RETI ÎOTALI N6 BAMBINI
SOUADRAA
SOUADRAB
SOUADRA C
SOUADRAD

REFERTO SEI BRAVO A 4 SOUAIIRD

RJSI]LTATI I}EI GIOCHI

RISULTATI DILLE PARTITA 7C7

NOTA BENE:

1) fl SI DEVE PRESENTARE CON ALMENO 12 GIOCATORI (GIOCAIIDO IN INFIRIORITA'
NI]MERICA UNO DEI 3 GIOCHD E MASSIMO 14 GIOCATORI CON ( IN QUESTO CASO) 2
PORTIERI ED E' NECESSARIO ALLESTIRE 2 CAMPI PER LA PARTITA 7C7 CHE VERRA'
DISPUTATA IN 3 TEMPI DI IO'L'UNO L'I]LTIMO DEI QUALI SARA' DIIISO IN 2 MANCHES DI5'
ALTERNAìIDO 12 GRIJPPI SQUADRA SECONDO QUANTO RIPORTATO NELLO SCEEMA
SO!'RASTANTE

2) OGNI ROTAZIONE DEI GIOCHI DURA 10 MINUTI
3) IN OGNI GIOCO, IN OGNI ROTAZIONE ED IN OGNI TEMPO DELLA PARTITA VIANE

ASSEGNATO 1 PUNTO A CEI VINCE ED UN PIJNTO A CHI PAREGGIA PERCIO' OGNI SQUADRA. PUO' TOTALIZZARE UN MASSIMO DI 12 PUNTI
4) NEL CASO DI SQUADRA COMPOSTA I}A 14 GIOCATORI, QI]INDI CON 2 PORTIERI, QUESTI

ULTMI NEL GIOCO 4C4 CON PORTIERI GIOCHNRANNO UNO NELLA 1^ ROTAZIONE, L'ALTRO
NELLA 2^ ROTAZIONE, NELLA 3^ GIOCEERANNO 5 MINUTI A TESTA

FIRMA DIRIGENTE SOUADRA A
F'IRMA DIruGINTI SOUADRA B
Ì.IRMA DIRIGENTE SOUADRA C
FIRMA DIRIGENTE SOUADRA I)

1^ ROTAZIONE
PARTITA 4C4 Con Portieri 4C4 Goal a Meta 4C4 Con 4 Porte

Grunni RDTI Gruopi RETI Grunoi RTTI
B= A1-81 A2-B2 A3-ITI

c= D= c1-D1 c2-D2 c3-D3
2^ ROTAZIONE

PARTITA 4C4 Con Portieri 4C4 Goal a Meta 4C4 Con 4 Porte
Grunni RETI Gruooi RETI Gruoni RETI

C= A2-C2 A3-C3 AT-C1
B= D= B2-D2 83-D3 B1-D1

3^ ROTAZIONE
PARTITA 4C4 Con Portieri 4C4 Goal a Meta 4C4 Con 4 Porte

Gmppi RfTI Gruoni RETI Grunni RETI
D= 43.D3 A1-Dl 42.D2

B= c= 83-C3 B1-C1 B2-C2

TEMPI CAMPO PARTITA GRIIPPI RETI
10 TEMPO 1 -B= AI -BI

2 c= _D= c1-D1
20 TEMPO 1 -c= a2-c2

2 B= -D= B2-D2
30 TEMPO I -I): 2^ manch€s

A1-D1 42.D2
2 B= -c= B1-C1 B2-C2


