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REFERTO 
NOTA BENE:
1)     OGNI ROTAZIONE DEI GIOCHI DURA 3,5 MINUTI
2)     CI SI DEVE PRESENTARE CON UN MINIMO DI 6 GIOCATORI CHE SI DIVIDONO IN 2 GRUPPI (A1, A2, B1, B2, ecc.)
3)     CHI HA PIU' DI 6 GIOCATORI FA CAMBI VOLANTI
ROT

CAMPO 1                           CAMPO 2                                  CAMPO 3                                     CAMPO 4


	AZIO
NI
	GRUPPI
	RETI
	GRUPPI
	RETI
	GRUPPI
	RETI
	GRUPPI
	RETI

	1^
	A1-B1
	-
	A2-B2
	-
	C1-D1
	-
	C2-D2
	-

	2^
	A2-B2
	-
	A1-B1
	-
	C2-D2
	-
	C1-D1
	-

	3^
	C1-D2
	-
	C2-D1
	-
	A1-B2
	-
	A2-B1
	-

	4^
	C2-D1
	-
	C1-D2
	-
	A2-B1
	-
	A1-B2
	-

	5^
	A1-C1
	-
	A2-C2
	-
	B1-D1
	-
	B2-D2
	-

	6^
	A2-C2
	-
	A1-C1
	-
	B2-D2
	-
	B1-D1
	-

	7^
	B1-D2
	-
	B2-D1
	-
	A1-C2
	-
	A2-C1
	-

	8^
	B2-D1
	-
	B1-D2
	-
	A2-C1
	-
	A1-C2
	-

	9^
	A1-D1
	-
	A2-D2
	-
	B1-C1
	-
	B2-C2
	-

	10^
	A2-D2
	-
	A1-D1
	-
	B2-C2
	-
	B1-C1
	-

	11^
	B1-C2
	-
	B2-C1
	-
	A1-D2
	-
	A2-D1
	-

	12^
	B2-C1
	-
	B1-C2
	-
	A2-D1
	-
	A1-D2
	-


FIRMA REFERTO E PUNTEGGIO
	SQUADRE
	FIRMA DIRIGENTE
	GOAL FATTI
	GOAL SUBITI

	A=
	
	
	

	B=
	
	
	

	C=
	
	
	

	D=
	
	
	


NOTE

